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Utilizarea platformei Open Roberta Lab in cadrul orelor de programare si de
robotica de la gimnaziu

Profesor Penu Ionela

pen Roberta Lab este un mediu de
programare online ce permite
programarea robotilor virtuali 2D si
reali 3D. Platforma OPEN
ROBERTA LAB, prin limbajul NEPO ofera
posibilitatea de a programa atat roboti virtuali,
folosind simulatorul integrat, cat si pe cei reali.
Simulatorul  integrat  platformei  permite
programarea virtuald a unui model simplu de

robot 2D pe un calculator cu o configuratie
simpld, conectat la Internet. Acest fapt face ca
predarea roboticii educationale sa fie posibila in
toate scolile din Roménia prin utilizarea
scolilor,
suplimentare, folosindu-se doar calculatoarele din

dotarea de

resurselor actuale ale fara costuri

laboratoarelor informatica

conexiunea la Internet.

si

Este rezultatul unui proiect educational
initiat de Ministerul Educatiei si Cercetarii din
Germania in colaborare cu institutul de cercetare
Fraunhofer IAIS si dezvoltat
Google. org. Poate fi utilizatd gratuit de orice
elev, profesor, sau utilizator fard restrictii.
Proiectati de Beate Jost, Reihard Budde,
Thorsten Leimbach, Achim Kapusta, platforma

impreund cu

! in panoul din stinga este
: afisatd o parte a programului.

Open Roberta a fost testata pentru prima data in
2013, a aparut oficial in 2014, dar prima versiune
stabila, 2.0, a aparut in 11 octombrie 2016.
(Oprea, 2018)

Open Roberta Lab se poate accesa folosind
adresa https://lab.open-roberta.org/ .

Mediul de simulare Open Roberta permite
testarea programelor. Acest lucru este foarte util

dacd nu existd un robot real la indemana.
Programele OPEN Roberta pot fi rulate pe roboti
reali sau in mediul de simulare. In simulare este
disponibil un model simplu de robot 2D. Mediul
de simulare pentru robotul 2D va fi afisat facand
clic pe butonul SIM din dreapta mediului de

programare.

Acelasi buton SIM poate fi
utilizat pentru a inchide mediul 7
de simulare. In mediul de .
simulare existd mai putine )
blocuri de programare
executabile decidt in mediul .4
EV3. Acest lucru se datoreaza —)
modelului robot simplu

disponibil in prezent in mediul
de simulare.

Panoul drept arata robotul 2D in
mediul selectat in prezent.

N

In coltul din stdnga jos existd cateva

e qrrren e ;

butoane pentru a controla simularea.

NN
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https://lab.open-roberta.org/

In coltul din stinga jos al ferestrei de
simulare exista cateva butoane pentru a controla
simularea robotului intr-un anumit mediu definit
de o imagine numita scend. Butoanele disponibile
in mediul de simulare sunt diferite in functie de
tipul de robot selectat dintre cei prevazuti in
mediul Open Roberta Lab. Imaginea alaturata
prezintd butoanele disponibile pentru modelul
EV3.

EV3

+— D

v

Figura 2 - Butoane de control in Open Roberta Sim

Mediul de simulare poate fi schimbat.
Exista 6 medii standard prezentate in imaginile de
mai jos, la care se pot adauga medii personalizate
adaugate de utilizator.

Mediul de simulare poate fi schimbat.

Exista 6 medii standard prezentate in imaginile de
mai jos, la care se pot adauga medii personalizate
adaugate de utilizator.

NEPO (New Easy Programming Online)
este un limbaj de programare din cadrul
platformei Open Roberta Lab care utilizeaza
biblioteca Blockly la care au fost adaugate
functionalitati suplimentare si  imbunatatiri,
adaptate pentru Open Roberta Lab. Paradigma de
programare a NEPO este inspiratd de Scratch de
la Massachusetts Institute of Technology.

Un bloc NEPO reprezintd si incorporeaza
o anumita functionalitate a robotului. Blocuri sunt
organizate pe categorii, in functie de actiunile pe
care le pot programa, de exemplu senzori.
Blocurile sunt interconectate si vor fi executate
de robot conform ordinii lor, incepand cu blocul
start.

Open Roberta Lab oferda doud optiuni
pentru blocurile de actiuni NEPO: Incepitor si
Expert. Modul Incepitor este cel implicit.
Aceastd categorie include 8 blocuri care sunt cele
mai importante pentru programarea unui robot.
Modul Expert include in plus trei categorii de
blocuri: “Liste”, “Functii” si “Mesaje”.

Figura 3- Medii de simulare- scene
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Profesorul virtual sau AI?

Profesor Penu Ionela

are este primul lucru la care te ga-

ndesti cand auzi cuvantul “inteligenta

artificiala”?

Inteligenta Artificiala are capacitatea
de a Invata singura. Sunt mai multe moduri In
care invata: invdtare non-supervizatd (in care
invatd prin experiente proprii), invatarea prin rec-
ompense etc. Asa s-a ajuns ca un soft dotat cu
Inteligenta Artificiald sd invete absolut toate
schemele de sah performate pand acum si
sd depaseascd omul in doar 4 ore. Pentru ca Intel-
igenta Artificiala invatd altfel. Pe baza unei
scheme proprii, mult mai eficiente. lar aceasta
invatare se transmite de la “parinti”, la “copii”.
Google a creat Inteligenta Artificiala care da
nastere Inteligentei Artificiale (acum o per-
fectioneazd). Iar “copiii” isi depasesc “parintii”,
pentru ca stiu deja CUM. Stiu deja cum si in-
vete. Schema de invéatare se transmite genetic. Ei
nu mai Invatd sa Invete, stiu deja asta sa faca si
pornesc direct la lucru intr-un mod foarte eficient
si rapid.

Care este scopul aceste invatari? Sa ne fie
noud de folos. Mai exact, sa ne Indeplineasca
dorintele inainte de a le exprima. Acum, cand
tastim pe Google cuvantul Londra, platforma
incearcd sd vina in Intdmpinarea dorintelor noas-
tre inainte de a le exprima prin faptul ca afiseaza
in partea dreaptd, pe langa obisnuitele linkuri la
site-uri, starea vremii din Londra, numarul de lo-
cuitori ai capitalei Angliei etc. Se “gindeste” ca
aceste informatii ne-ar putea interesa. Ca sa vina
in intampinarea exactd a dorintelor noastre inainte
de le exprima, Inteligenta Artificiala trebuie sa ne
cunoasca foarte bine. Si atunci ne urmareste tot
timpul. Pentru a ne invata.

De curand, “cercetatorii de la universitatile
Cambridge si Stanford au dezvoltat un algoritm
de calculator care poate determina personalitatea
cuiva cu mai mare precizie decat prietenii si fa-
milia acestuia, fara a utiliza nimic altceva decat
activitatea pe Facebook a subiectului”. Este un

algoritm dotat cu Inteligenta Artificiala similar
milioanelor de algoritmi care ne urmaresc fiecare
pas pe Facebook, 24h/24h, prin intermediul
cookie-urilor implantate in calculatoarele si tele-
foanele noastre. Acest nou algoritm te urmareste
pentru a te invata si a te cunoaste in final....mai
bine decat sotia ta. Pe baza a 300 de like-uri. Ci-
tat: “Facebook te cunoaste mai bine decat sotia
ta [...] Acesta are nevoie de acces la doar 10
Like-uri pentru a fi mai bun la determinarea per-
sonalitatii ca un coleg de munca, 70 de Like-uri
pentru ,,a bate” un coleg de camera, 150 pentru ,,a
bate” un parinte sau frate si 300 de Like-uri
pentru a Intrece un sot / sotie”.

De ce am ales sa scriu despre acest subiect
in primul articol dedicat Inteligentei Artificiale?
Pentru ca acesta este drumul spre care vom
merge. Repede. Dependenta fatd de telefon deter-
mind producdtorii sd-1 transforme intr-un dis-
pozitiiv din ce in ce mai aproape de noi, fizic,
pentru a ne permite sa-1 urmarim tot timpul, mai
exact, In timp ce desfasuram activitatile noastre
zilnice. Sa nu mai iesim niciodatd de pe Facebook
(Instagram etc). Pentru asta, Facebook (Instagram
etc) trebuie sd nu ne incomodeze In miscari, cum
face acum telefonul, sa ne ia toata atentia, dar sa
ne permita, in acelasi timp, sa observam realitatea
din jur si sa ne fie foarte de folos, pentru ca altfel
nu l-am dori, totusi, atit de aproape si permanent
cu noi. lar Inteligenta Artificiald este cheia:
invatd mereu despre noi si ne ofera totul intr-un
mod care ne face viata mai usoard. Inlocuieste
traducerea gandurilor in cuvinte, pentru cd le
aude si le traduce singura. Invatd cum gandim si,
in acest fel, rata de succes a traducerii este incred-
ibil de mare: Alter Ego traduce cu o acuratete de
92% mesajele gandite. Este sub procentul de 95%
atins de Google’s voice transcription service prin
intermediul unui microfon traditional, dar sis-
temul se va imbunatati in scurt timp. Vi se pare
un scenariu departat in timp?

NN
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Informatica — o disciplinad conectata la piata muncii

coala si materiile studiate sunt un

subiect intens dezbatut in aceastd

perioada. S-a vehiculat ideea ca

9 scoala roméneasci este perimati,

profesorii depdsiti si de aceea expertii in educatie

cautd solutii de schimbare a procesului de
invatamant si a curriculei.

Cu ocazia Zilelor Colegiului Alexandru loan

Cuza am organizat o serie de intalniri on-line la care

au participat fosti absolventi ai Colegiului si actualii

elevi, din anii terminali dar si din alte clase de liceu.

Unul dintre obiectivele acestor intalniri a fost

consilierea elevilor in ceea ce priveste alegerea unui

parcurs educational universitar si nu numai.

Absolventii care au urmat facultiti din
domeniul IT au facut fiecare cate un scurt review al
vietii de student. Pe langa experientele haioase
impartasite de ei, au fost descrise si disciplinele de
studiu. Toti absolventii, fara exceptie, au subliniat
faptul cd materia informaticd studiatd in liceu i-a
ajutat foarte mult pe tot parcursul facultitii, cd nu
scapd nimeni de matematicd, cel putin in anul I, ca
facultatea te invata cate putin din fiecare, urmand ca
tu ca individ sd aprofundezi ceea ce iti place mai
mult.

Absolventii de IT, chiar dacd in liceu nu
intelegeau utilitatea  studierii  algoritmicii, a
limbajului C++ sau a limbajului SQL, studiat in
clasa a Xll-a, au descoperit in timpul facutatii ca
toate acestea sunt puncte de plecare in studierea altor
limbaje si pot fi chiar avantaje in gasirea unui
internship. Absolventii claselor de matematica
informatica au povestit ca anul I a fost unul foarte
usor deoarece ei aveau deja cunostintele necesare
promovarii examenelor de la disciplinele legate de
informatica.

Elevii au mai aflat de la absolventii altor
facultati, cu profile diferite de IT, cd programarea
poate fi utilda si In alte domenii, dar ca cel mai
important lucru pe care trebuie sa 1l stii cand termini
o facultate este cum sa lucrezi Intr-o echipa, cum sa
contribui cu cunostintele tale la realizarea unui
proiect in echipd, cd degeaba esti foarte bun la
programare, daca nu poti comunica cu altii.

Noi ca profesori de informaticd, am fost
incd o datd placut surprinse de faptul cd ceea ce
facem cu elevii nostri la disciplina informatica este
un punct de plecare solid spre o carierd Tn domeniul
IT. Notiunile de programare studiate la disciplina
Informaticd sunt uneori confundate cu notiunile de
operare studiate la disciplina TIC - tehnologia
informatiilor si a comunicatiilor. Poate de aceea nu
se considera importantd disciplina informaticad in
lista disciplinelor de BAC si se vehiculeaza ideea de
a o scoate dintre optiunile de BAC ale elevilor de la
clasele de matematica-informatica.

Impreuna cu invitatii nostri, am incurajat
elevii pasionati de informatica sa continue studiul
acestei discipline, dar nu i-am neglijat nici pe ceilalti
elevi cdrora le-am recomandat sa descopere ceea ce
le place, sa invete sd caute informatii potrivite
nevoilor lor, sd experimenteze mai multe domenii de
studiu, dacd nu sunt hotérati Incotro sid mearga, sa
cunoasca cit mai multi oameni, sa nu le fie frica sa

ia decizii, sa fie adaptabili.

Magdalena Grigore, Daniela Ilie

prof. informatica Colegiul National
”AlL.Cuza”, Galati

NaNaNa
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Integrarea noilor tehnologii in procesul educativ “

Prof. Humelnicu-Ungureanu Mihaela

Scoala Gimnaziala nr. 17 Galati

e vy

invatare si evolutie. Prin integrarea tehnologiei elevii sunt implicati in rezolvarea
problemelor propuse. Noile tehnologii desemneaza:

. noi forme de comunicare si transmitere a informatiei

sinstrumente de prezentare multimedia care permit un grad ridicat de interactivitate.

O crestere a calitatii instruirii $i motivatiei pentru invatare se observa atunci cand metodele
traditionale se completeaza cu metode moderne, care implica noile tehnologii.

, Accesibilitatea
Descrie Timpul Volumul watictalelon
9 b) 240
Ce? Cénd? Cat? Cum?
| Toate materialele Crearea unui Poate stoca in Sunt accesibile
—  sunt in format |_| produs calitativ §i —  portofolii || online pentru mai
digital cantitativ intr-un online multi elevi/ clase, in
. | timp limitat orice moment
s s
Create de cei (A== i ( .
L1 doi actori: Minim timp de 4] Fo:;::i:]gmm Pot fi protejate cu
profesor si elevi |_| stocare prin acces la AR — parolp d.° acces
& mulit:&le surse de | limitat
ormare .

Modelul bazat pe tehnologie este marcat de cateva dimensiuni fundamentale:

%  standardizare a nivelului de informatii transmise elevului
%  caracter practic, prin reducerea atat a costurilor, cat si a timpilor de deplasare
%  performantd mare de invatare
%  eficienta.
4/-'.‘“.—-——\"\
Totwalitatea T
= Unlizeazd atiat modele situatilor
clasice. cat 3¢ modele __cducationale J = d‘;‘\"‘”‘;’ octiv
» > w -
virtuale spartingnd o & aria de aparii
tehnologiei e
multimedia inrersecfie a actiunilor Feedback
educative cu myloacele permanent
informarice moderne
Noile tehnologis
~ o~
\’\\ /"‘./

Aceste activitati genereaza motivatia intrinseca si prin deprinderile pe care le dobandesc
elevii 1si construiesc o gandire stiintifica corecta.

Revista de informatica (IM)PULS ++




APLICATII DESCRIERE Exemple
Esteuna dintre cele mai | https:/www.flipsnack.com/ungureanumi/abilitati-de-tastare-
cunoscute platforme rapida.html

decreare de materiale

FLIPSNACK . . . . https://www.flipsnack.com/ungureanumi/posta-
d1g1tal§ interactive: reviste, | .. onica.himl
brosuri, ebook digital.
Puteti accesa aplicatia: https://www.flipsnack.com/ungureanumi/6_efecte-de-tranzitie-
www.flipsnack.com. tpS4pcl4ot.html
Este o aplicatie care ne https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=35d8bbc1da22
ajutd sa credm puzzle-uri.
dAeVZEIIrllggril:glﬁt‘[iagraﬁe https://www.jigsawplanet.com /?rc=play&pid=3e634dbaale8
de a seta dificultatea puzzle
JIGSAWPLANET -ului (numérul de https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=394af3bd6ebe
elemente)
timpul de rezolvare.
Puteti accesa aplicatia:
https://
www.jigsawplanet.com
Este utilizata pentru a crea https://wordwall.net/ro/resource/24251636/dsipozitive-
activitdti interactive. Sunt [ periferice
di niiail mai  mult https://wordwall.net/ro/resource/24251114/dispozitive-
SpO:! GA Al .ll ( perlfﬂ
§ab10an.e Intr-o  Versiune | htps://wordwall.net/ro/resource/24250951/dispozitive-
WORDWALL mteractiva. periferice
Pute‘gi accesa aplicaﬁa: https://wordwall.net/ro/resource/24250549/identificare-
httos://wordwall.net/ dispozitive-periferice
tp https://wordwall.net/ro/resource/24251337/identificati-
dispozitivele-de-intrare
Permite transformarea figis | https://www.liveworksheets.com/4-ix9766760z
elorde lucru traditionale | https:/www.liveworksheets.com/4-1f69813 1sc
tiparite: .pdf sau jpgin foi | hitps://www.liveworksheets.com/4-ik698410rq
de lucru interactive. Puteti | https://www.liveworksheets.com/4-uc689032ep
Liveworksheets | accesa aplicatia: " | https://www.liveworksheets.com/4-s0699155uk
https:// ’ https://www.liveworksheets.com/4-qk698048sj

www.liveworksheets.com

https://www.liveworksheets.com/4-1f698897kb
https://www.liveworksheets.com/4-bx698525zk

Google Forms

Ne permite crearea testelor
cu ajutorul formularelor.
Puteti accesa aplicatia:
https://www.google.ro/
intl/ro/forms/about/

https://docs.google.com/forms/d/
e/1FAIpQLSdnMUOxvclgpDYBXoFNp4AM_ch4l. OsA-
a7Zkalfd3LcCDzhmQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/
e/1FAIpQLSc2NSV__ goqgRRGo9aT gl.bzQgkJ-
2PQLzLK9h-kWbIwLAJvA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/
e/1FAIpQLSc7VVSYg35Sp kn0a060KQhIIS0F6QgZ-a-
YpOlimv2tC9vEg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/
e/1FAIpQLSceliZwjyPliTM_Xxge2UEeZXcASEm98BSQH9
LePRd1jfHFvQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/
e/1FAIpQLSeleGpMRIGzN8IUaBRxfCW-
GyVLFHQHKnPDOkjOBIX7F600KQ/viewform
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http://www.flipsnack.com
https://www.flipsnack.com/ungureanumi/abilitati-de-tastare-rapida.html
https://www.flipsnack.com/ungureanumi/abilitati-de-tastare-rapida.html
https://www.flipsnack.com/ungureanumi/posta-electronica.html
https://www.flipsnack.com/ungureanumi/posta-electronica.html
https://www.flipsnack.com/ungureanumi/6_efecte-de-tranzitie-tp54pc14ot.html
https://www.flipsnack.com/ungureanumi/6_efecte-de-tranzitie-tp54pc14ot.html
https://www.jigsawplanet.com
https://www.jigsawplanet.com
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=35d8bbc1da22
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=3e634dbaa0e8
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=394af3bd6ebe
https://wordwall.net/
https://wordwall.net/ro/resource/24251636/dsipozitive-periferice
https://wordwall.net/ro/resource/24251636/dsipozitive-periferice
https://wordwall.net/ro/resource/24251114/dispozitive-periferice
https://wordwall.net/ro/resource/24251114/dispozitive-periferice
https://wordwall.net/ro/resource/24250951/dispozitive-periferice
https://wordwall.net/ro/resource/24250951/dispozitive-periferice
https://wordwall.net/ro/resource/24250549/identificare-dispozitive-periferice
https://wordwall.net/ro/resource/24250549/identificare-dispozitive-periferice
https://wordwall.net/ro/resource/24251337/identificați-dispozitivele-de-intrare
https://wordwall.net/ro/resource/24251337/identificați-dispozitivele-de-intrare
https://www.liveworksheets.com
https://www.liveworksheets.com
https://www.liveworksheets.com/4-ix976676oz
https://www.liveworksheets.com/4-lf698131sc
https://www.liveworksheets.com/4-ik698410rq
https://www.liveworksheets.com/4-uc689032ep
https://www.liveworksheets.com/4-so699155uk
https://www.liveworksheets.com/4-qk698048sj
https://www.liveworksheets.com/4-jf698897kb
https://www.liveworksheets.com/4-bx698525zk
https://www.google.ro/intl/ro/forms/about/
https://www.google.ro/intl/ro/forms/about/
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdnMUOxvc1gpDYBXoFNp4AM_ch4LOsA-a7ZkaIfd3LcCDzhmQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdnMUOxvc1gpDYBXoFNp4AM_ch4LOsA-a7ZkaIfd3LcCDzhmQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdnMUOxvc1gpDYBXoFNp4AM_ch4LOsA-a7ZkaIfd3LcCDzhmQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc2N5V__goqgRRGo9aT_gLbzQgkJ-2PQLzLK9h-kWbIwLAJvA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc2N5V__goqgRRGo9aT_gLbzQgkJ-2PQLzLK9h-kWbIwLAJvA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc2N5V__goqgRRGo9aT_gLbzQgkJ-2PQLzLK9h-kWbIwLAJvA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc7VVSYg35Sp_kn0a060KQhII50F6QgZ-a-Yp0Iimv2tC9vEg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc7VVSYg35Sp_kn0a060KQhII50F6QgZ-a-Yp0Iimv2tC9vEg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc7VVSYg35Sp_kn0a060KQhII50F6QgZ-a-Yp0Iimv2tC9vEg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSceJiZwjyPliTM_Xxge2UEeZXcASEm98BSQH9LePRd1jfHFvQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSceJiZwjyPliTM_Xxge2UEeZXcASEm98BSQH9LePRd1jfHFvQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSceJiZwjyPliTM_Xxge2UEeZXcASEm98BSQH9LePRd1jfHFvQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe1eGpMRIGzN8lUaBRxfCW-GyVLFHQHKnPD0kj0BlX7F6oOKQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe1eGpMRIGzN8lUaBRxfCW-GyVLFHQHKnPD0kj0BlX7F6oOKQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe1eGpMRIGzN8lUaBRxfCW-GyVLFHQHKnPD0kj0BlX7F6oOKQ/viewform

APLICATII

DESCRIERE

Exemple

WORDART

Este o  aplicatie care
realizeaza usor un ,nor de
cuvinte” —un mod
de reprezentare vizuala a
unui text sau a unui sir de
cuvinte.

Puteti accesa aplicatia:
https://wordart.com/

https://wordart.com/8xuadzwwtads/virusi-informatici

https://wordart.com/6huzkp1y0lin/email

Kahoot!

Este o platforma de
invatare bazata pe joc si
tehnologie educationala.
Pentru crearea unui test
se alege comanda Quiz.
Se trece la scrierea
intrebarilor, apasand,
pentru fiecare intrebare
noud optiunea Add
question. Varianta
corectd de raspuns, este
marcata cu bifa.

Puteti accesa aplicatia:
https://kahoot.com/

https://kahoot.it/challenge/02839459?challenge-id=8e9b8342-
5023-43a2-b933-bc66¢5b9e7c3 1643471963885

https://kahoot.it/challenge/07938526?challenge-id=8e9b8342-
5023-43a2-b933-bc66¢c5b9e7c3 1643472187250

PADLET

Reprezinta un instru-
ment de lucru
colaborativ oferind
un spatiu  virtual pentru
intrebdri si raspunsuri.
Puteti accesa aplicatia:
https://padlet.com/

https://padlet.com/ungureanumi/c5rh7kfyf7yeqzol

JAMBOARD

Esteo  tabla  digitald
interactiva dezvoltata ~ de
Google, cu ajutorul céareia
utilizatori aflati la distantd
pot sa schiteze idei si sa le
salveze in Cloud.

Puteti accessa aplicatia:

https://
jamboard.google.com

https://jamboard.google.com/d/1SQ2yd-
4rau2730CrgP_UHBJLIdwe5AQyDN4BuRrcaBo/viewer?f=0

https://jamboard.google.com/
d/1AEiqlKxZqHgWiJqPoEIZ7urWSRzSYn1CzTwuhoO7BQ4
[viewer?f=0

Bibliografie

Crenguta-Lacramioara Oprea — Strategii didactice interactive, Editura Didacticd si
pedagogica, 2007
https://sites.google.com/view/ungureanu-mihaela/pagina-de-pornire?

authuser=0
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https://wordart.com/8xuadzwwtads/virusi-informatici
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https://kahoot.it/challenge/02839459?challenge-id=8e9b8342-5023-43a2-b933-bc66c5b9e7c3_1643471963885
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https://kahoot.it/challenge/07938526?challenge-id=8e9b8342-5023-43a2-b933-bc66c5b9e7c3_1643472187250
https://kahoot.it/challenge/07938526?challenge-id=8e9b8342-5023-43a2-b933-bc66c5b9e7c3_1643472187250
https://padlet.com/
https://padlet.com/ungureanumi/c5rh7kfyf7yeqzol
https://jamboard.google.com/
https://jamboard.google.com/
https://jamboard.google.com/d/1SQ2yd-4rau2730CrgP_UHBJLIdwe5AQyDN4BuRrcaBo/viewer?f=0
https://jamboard.google.com/d/1SQ2yd-4rau2730CrgP_UHBJLIdwe5AQyDN4BuRrcaBo/viewer?f=0
https://jamboard.google.com/d/1AEjqIKxZqHgWjJqPoEIZ7urWSRzSYn1CzTwuhoO7BQ4/viewer?f=0
https://jamboard.google.com/d/1AEjqIKxZqHgWjJqPoEIZ7urWSRzSYn1CzTwuhoO7BQ4/viewer?f=0
https://jamboard.google.com/d/1AEjqIKxZqHgWjJqPoEIZ7urWSRzSYn1CzTwuhoO7BQ4/viewer?f=0
https://sites.google.com/view/ungureanu-mihaela/pagina-de-pornire?authuser=0
https://sites.google.com/view/ungureanu-mihaela/pagina-de-pornire?authuser=0

e este wiki?

Este un site proiectat pentru ca

grupuri de persoane sd capteze si

sd Tmpartaseasca rapid idei, un
site web de colaborare online care poate fi setat
pentru a fi editat de oricine sau doar de anumiti utili-
zatori. Acest site se poate realiza prin crearea de pag-
ini simple si legarea acestora.

O organizatie, o scoala, un grup de elevi, pot
utiliza un wiki pentru o varietate de proiecte discipli-
nare si interdisciplinare.

Un wiki se poate utiliza atat la scara larga
cat si la scard mica. La scard largd, se pot partaja
volume mari de informatii. La scara mica, se poate
utiliza un site de echipa pentru a colecta si a
impartasi rapid idei pentru un anumit proiect. Wiki

0 b popermbmmtineSo x B Cooge o x bh 0
= [ ste B
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reprezintd o modalitate excelentd de a comunica si
de a lucra la un proiect cu alte persoane.

Website-ul Wiki permite vizitatorilor sa
adauge, sa steargd, sa editeze si sa modifice un
continut disponibil. Autorul unui wiki poate fi notifi-
cat cu privire la toate modificarile si poate urmari si
monitoriza dezvoltarea continutului site-ului.

Intr-un site de echipa, fiecare pagina nouén =

este creata in biblioteca Pagini de site.

Cum se creaza un Wiki: persoana trebuie sa
se Inscrie pentru un cont in Google inainte de a putea
crea un Wiki cu Google Sites. Odata creat contul
Google, se acceseaza Google Sites si se face clic pe
butonul ,,Creati site” pentru a 1Incepe crearea
propriului Wiki.

Google Sites contine diferite sabloane, care
se pot alege pentru site-ul care urmeaza a fi creat. Se
selecteaza ,,Project Wiki” si astfel incepe crearea
wiki-ului. Exista optiunea de a partaja in mod public
wiki-ul sau de a partaja cu un grup de persoane. Se
pot adduga colaboratori si membri in wiki prin selec-
tarea ,,Partajati acest site” din meniul drop-down
pentru mai multe actiuni si se introduce adresa de e-
mail a colaboratorilor. Se pot invita alte persoane sa
colaboreze la wiki, prin invitatii trimise pe e-mail si
acorda permisiuni diferite fiecarei persoane. Se pot
face personalizari cu meniul ,,Gestionati site-ul”.
Astfel se pot schimba culoarea, fonturile si tema. Se
pot insera diverse elemente cum ar fi: Picasa, Foaie
de calcul, Document, Prezentare, etc.

Mai jos avem exemplul unui site Scoala, un
site de prezentare a orasului Manchester din Marea
Britanie. Acest site este format din 4 pagini: Home,
Asezare, Atractii si Universitate, cum se vede in

MANCHESTER

NN

Revista de informatica (iM)PULS ++ I 1o|



https://sites.google.com/

Site-urile Google faciliteaza realizarea unui Wiki fara a avea nici un fel de cunostinte tehnice. Are
o interfata usor de utilizat, care permite crearea unui Wiki atrdgétor din punct de vedere vizual si usor de
utilizat.
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Oragul Manchester este pozitionat pe o Bl

suprafafd in formd de bol, fiind invecinatin  Cuvantul Manchester vine din termenul latin Mamucium, &

nord §i est eu Dealurile Penninne §i in sud  care se crede a fi o latinizare a unui cuvént cu origini

cu Cimpia Cheshire. Centrul orasului se - celtice (probabil insemnand sén (mamm in celtica) plus
afld pe partea esticd a Raului Irwell, lingd = anglo-saxonul chester care inseamna oras.

confluenta Raurilor Medlock si Irk.
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Site-urile Wiki sunt usor de realizat, sunt atractive pentru elevii de gimnaziu cat si de liceu.

0 | B oo x |+ - o X
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y y \ ®
Echipe Fotbal: Manchester United si Manchester Gty ‘ Embe Drive
Muzee: i 8 &k
. ThoAenoaun ‘- A
. A Y
" Manchester Art Gallery : A
The Whitworth Art Gallery
The Chinese Arts Centre ‘ " 4 a a
Cornerhouse
The Castlefield Gallery _
 Cube Gallery
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Aceste site-uri se pot folosi atét pentru orele de TIC cat si pentru alte discipline separate sau chiar interdisci-

plinar, prin crearea unor proiecte pe diverse subiecte.

atat pentru orele de TIC, pentru alte discipline cat si interdisciplinar, prin crearea unor proiecte pe diverse

subiecte.
0O B =scuno x §Es
&« G () https//sites.google.com/d/1F9koSSEMKa
a Scoala

ENGLAND

ﬂ L Type here to search

Manchester (/'mantfester/ ) este unul dintre marile
orase engleze, organizat din punct de vedere
administrativ sub forma unui Burg Metropolitan in
cadrul Comitatului Metropolitan Greater
Manchester Tn regiunea North West England. Orasul
are o populatie propriu zisa de 441.200 locuitori si se
afla in centrul unei conurbatii cu o populatie de
2.240.230 locuitori, fiind cea de a 3-a conurbatie
engleza dupa Londra si West Midlands.

Manchester este unul dintre primele orase
industrializate ale lumii, fiind cunoscut rolul important
pe care |-a avut In timpul Revolutiei Industriale. A
fost centrul dominant international al manufacturii
materialelor textile, in secolul XIX fiind numit
si Cottonopolis (cotton = bumbac; polis = cetate,
oras).

Pozitionare[modificare | modificare sursa]

Orasul Manchester este pozitionat pe o suprafata in
forma de bol, fiind Tnvecinat inh nord si est cu
Dealurile Penninne si in sud cu Campia Cheshire.
Centrul orasului se afla pe partea esticad a Raului
Irwell, langéa confluenta Raurilor Medlock si Irk.
Clima[modificare | modificare sursa]

Manchester are reputatia unui oras ploios, in ciuda
unei medii anuale a precipitatilor de 809 mm, care
este mult mai mica decat in orase
ca Plymonth, Cardiff sau chiar New York care are o
medie anuald de 1200 mm. Precipitatile sunt in
general usoare astfel incat o ploaie cu un volum mic
de apa poate dura si o ora. Caderile de zapada sunt
destul de rare in oras, fiind mai frecvente spre vest.

https://ro.wikipedia.org/wiki/Manchester
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https://ro.wikipedia.org/w/index.php?title=Ajutor:IPA_for_English&action=edit&redlink=1
https://ro.wikipedia.org/wiki/Anglia
https://ro.wikipedia.org/wiki/Subdiviziunile_Angliei#District_Metropolitan
https://ro.wikipedia.org/wiki/Subdiviziunile_Angliei#Comitat_Metropolitan
https://ro.wikipedia.org/wiki/Greater_Manchester
https://ro.wikipedia.org/wiki/Greater_Manchester
https://ro.wikipedia.org/wiki/North_West_England
https://ro.wikipedia.org/wiki/Londra
https://ro.wikipedia.org/wiki/West_Midlands_(comitat)
https://ro.wikipedia.org/wiki/Revolu%C8%9Bia_Industrial%C4%83
https://ro.wikipedia.org/w/index.php?title=Manchester&veaction=edit&section=3
https://ro.wikipedia.org/w/index.php?title=Manchester&action=edit&section=3
https://ro.wikipedia.org/w/index.php?title=Manchester&veaction=edit&section=4
https://ro.wikipedia.org/w/index.php?title=Manchester&action=edit&section=4
https://ro.wikipedia.org/w/index.php?title=Plymonth&action=edit&redlink=1
https://ro.wikipedia.org/wiki/Cardiff
https://ro.wikipedia.org/wiki/New_York

Utilizarea resurselor Web 2.0
in procesul de predare—inviatare
a notiunilor de algoritmica si
programare la gimnaziu

Penu Ionela
Profesor de informatica si TIC
Scoala Gimnazialad ,,Miron Costin”, Galati

Motto:

»3a nu-1 educam pe copii pentru lumea de azi.
Aceastd lume nu va mai exista cand ei vor fi mari.
Si nimic nu ne permite sa stim cum va fi lumea
lor. Atunci sa-i invatam sa se adapteze.”

(Maria Montessori)

raim intr-o epocd confruntatd cu

schimbari profunde, cu un ritm ac-

celerat de dezvoltare a tehnologiilor
informationale fapt care a condus la inregistrarea
unei adevarate revolutii in domeniul educatiei.
Sistemul de educatie este direct implicat in evo-
lutia societatii informationale prin formarea si
dezvoltarea competentelor digitale.

Nucleul sistemului de educatie este elevul
iar, profesorii, au obligatia, sd 1l pregateasca
pentru o lume computerizata, o lume a tehnolo-
giei. Elevii trebuie Incurajati sa perceapa tehnolo-
gia ca fiind parte din viata lor iar omul este cel
care pune in miscare tehnologia. Elevii trebui mo-
tivati sa 1si dezvolte competentele digitale pentru
a deveni creatori de produse informatice si nu
doar utilizatori.

Conform planului-cadru pentru
invatamantul gimnazial, aprobat prin OMENCS
nr. 3590/2016, disciplina Informatica si TIC se
preda in clasele a V-a, a VI-a, a VII-a si a VIlI-a,
ca disciplina de trunchi comun, cu o alocare de o
ora/ saptamana. Implementarea acestui plan-cadru
a inceput cu anul scolar 2017-2018. Astdzi, in
momentul conceperii acestui material putem spu-
ne ca suntem la a doua generatie de elevi care au
studiat informaticd pe durata a 4 ani de studiu.

In acest context, acest articol isi propune
sd trateze un subiect de actualitate in procesul de
invatdmant, si anume dezvoltarea de strategii di-
dactice care utilizeaza resurse Web 2.0 pentru
predarea notiunilor de algoritmicd §i programare
elevilor de gimnaziu, conducand astfel la for-
marea si dezvoltarea competentei de crearea a
produselor digitale.

Resursele Web 2.0 sunt considerate drept
mecanism de sprijin pentru pregdtirea si realizarea
materialelor didactice, evaluarea, analizarea evo-

lutiei elevilor, realizarea prezentarilor formative si
informative, realizarea orarului si a calendarului
de activitati, dezvoltarea de proiecte in colabora-
re, cea mai mare parte dintre acestea fiind centrate
pe elev. Web 2.0 se bazeaza pe incredere, dorinta
oamenilor de a se dezvolta prin dobandirea cu-
nostintelor si pe aplicatiile Open Source.

In continuare vor fi prezentate cateva in-
strumente Web cu destinatii diverse in contextual
lectiilor de algoritmica si programare.

Platforma pythonisti.ro

Un instrument Web 2.0 care poate fi
folosit in predarea notiunilor de programare este
platforma pythonisti.ro care pune la dispozitie
lectii online pentru studierea limbajului de pro-
gramare Python. Este un proiect dezvoltat de in-
foBits Academy si sustinut de Uniunea Profesori-
lor de Informatica din Romania.
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Pe langa lectii, pe aceasta platforma exista
si o comunitate puternicad de elevi, parinti si
profesori care au ca scop principal educatia de
calitate a viitorilor programatori si specialisti IT.

Lectiile online sunt interactive, respectd
programa scolard aprobata M.E.N. si pot fi folosit
in cadrul oricarui ciclu de invatdmant ca o intro-
ducere in limbajul de programare Python 3. In-
formatiile prezentate sunt optimizate ca dimensi-
une si se pune accentul pe interactiunea frecventa
cu utilizatorul.

Evaluarea exercitiilor si problemelor pro-
puse in acest curs estein timp real si fiecare
contine feedback interactiv.
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Probleme ATESTAT Informatica 2021-2022
*Subiecte si rezolviri PROGRAMARE* ISJ Galati

Subiectul nr 1

Se citesc de la tastaturd mai multe numere
naturale pand cand se intdlneste valoarea 0. Sa
se afiseze pe ecran cate dintre aceste numere
sunt egale cu suma cuburilor cifrelor lor.

Exemplu: 153 10 1 34 5 0 se afiseaza 2 (sunt 2
numere: 153 1)

#include <iostream>
using namespace std;
int s, x,k;
int suma cuburilor cifrelor (int x)
{ int s=0;
while (x)
{ int u=x%10;

}

}

st=u*u*u;
x/=10;

return s;

int main ()
cin>>x;
while (x)

{

{

if (x==suma cuburilor cifrelor(x))
kt+; -
cin>>x;
}
cout<<k;
return 0;

Subiectul nr 2

Se citeste un numar de la tastaturd de cel mult 9
cifre. Sa se afiseze la ecran numarul obtinut prin
micsorarea fiecdrei cifre nenule.

Exemplu: Daca se citeste numarul 1048 se va
afisa 37

#include<iostream>
using namespace std;
int %, y, p;

int main ()

{

cin>>x;

p=1;

while (x!=0)

{ 1f(x%10!=0)

y=y+ (x%10-1) *p;

else y=y+(x%10) *p;
p=p*10;
x=x/10;

}

cout<<y;

return 0;

}

Subiectul nr 3

Se citeste de la tastaturd un text de maxim 50
caractere litere mici ale alfabetului englez. Sa se
afiseze textul obtinut prin stergerea primelor k
vocale (k citit de la tastaturd). Dacd in text nu
existd k vocale se vor sterge toate vocalele.
Exemplu: Daca textul citit este voi lua nota
maxima la bacalaureat $i k=11 se va afisa v [ nt
mxm [ bcalaureat

#include <iostream>
#include<cstring>

using namespace std;

char s[51], voc[]="aeiou";
int i, k;

int main ()

{

cin.get (s, 51);

cin>>k;
for (1i=0;1i<strlen(s) && k!=0;1i++)
if (strchr (voc,s[i]) !=0)

{

strcpy (s+i, s+i+l);

i-=;

k=--;
}
cout<<s;

return 0O;

NaNaNa
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Subiectul nr 4

Se citesc de la tastatura trei numere naturale a, b si ¢ cu
maxim 9 cifre fiecare. Sa se verifice daca numerele a, b si
¢ au exact aceiasi factori in descompunerea lor in factori
primi (exponentii lor putand sa difere). Se va afisa pe
ecran "DA" sau "NU".

Exemplu:

daca a=300, b=1500, c=30 se afiseazd DA

daca a=300, b=700, c=140 se afigeaza NU

#include <iostream>
using namespace std;
int fa[l1l00],fb[100], fc
[100],a,b,c,nra,nrb,nrc;
void descompunere (int x,int v
[100],int &nr)
{ int b=2,e=0;
while(x!=1)
{ while (x%b==0)

{  x/=b; e++; }
if (e)
v[++nr]=b;
b++; e=0;
}
}
int main ()
{ cin>>a>>b>>c;

descompunere (a, fa,nra) ;
descompunere (b, fb, nrb) ;
descompunere (c, fc,nrc) ;
int ok=1;
for(int i=1; i<=max (max
(nra,nrb),nrc); i++)
if (! (fal[i]l==fb[i]&&fali]

==fc[i])) ok=0;
if (ok==1) cout<<"DA";
else cout<<"NU";

return 0; }

Subiectul nr 5

Prin asocierea fiecérei litere mici din alfabetul englez cu
un numar egal cu pozitia literei in alfabet, se poate
codifica orice secventa de litere mici cu o secventd de
numere. Se citeste din fisierul text cod.txt un numar n
(0<n<30000) si de pe randul urmator, o secventd de n
litere mici. Scrieti un program care va codifica secventa de
caractere cititd si va scrie pe ecran numerele asociate,
separate prin spatii.

Exemplu: pentru fisierul cod.txt: 4; info
se vor afisa pe ecran, in ordine, numerele: 9 14 6 15

#include <iostream>
#include <fstream>

#include <cstring>
using namespace std;
ifstream f("cod.txt");
char s[201];
int n;
int main ()
{
£>>n;
f.get();
f.get(s,201);
for (int 1i=0; i<strlen(s); 1i++)
cout<<int(s[i]-'a'+1l)<<"

return O;

Subiectul nr 6

Se citesc de la tastaturd un numar n (n<=100) si apoi n
elemente ale unui tablou unidimensional v. Sa se afiseze
pe ecran cea mai lungd secventd de elemente citite
consecutiv cu proprictatea ca fiecare componentd a
succesiunii are acelagi numar de cifre distincte in scrierea
sa.

Exemplu: n=9 si elementele 55, 8, 37, 949, 26, 2213, 157,
38, 2 se afiseaza 37, 949, 26

#include <iostream>

using namespace std;

int n,v([101],fr[10],fr2
[101],poz,p0z2,p0zlf,poz2f, maxi;
int main ()

{ cin>>n;

for(int i=1; i<=n; i++)
{ cin>>v[i];
int aux=vI[i];
for (int j=0; j<=9; Jj++) fr[j]

=0;
while (aux)
{ fr{aux%10]++;

1++;

aux/=10;
}
for (int j=0; j<=9; Jj++)
if(fr[j1'=0) fr2[il+=1;
}
for (int 1i=1; i<n; 1i++)

{
if(fr2[1i]==fr2[1i+11])
{ poz=i;
i++;
while (fr2[i]==fr2[i+1])

poz2=i;

if (poz2-poz+l>maxi)

{ maxi=poz2-poz+l;
pozlf=poz;
poz2f=poz2;

}
}
for (int i=pozlf;
i<=poz2f; i++)
cout<<v[i]g" ";
return 0;

NN
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Subiectul nr 7

Se citeste un numar n<100. Sa se afiseze primele
n numere cu urmatoarea proprietate: patratul
rasturnatului este egal cu rasturnatul patratului.
Exemplu: dacan=12se vaafisal 23 11 12 13
212231101 102 103.

#include <iostream>
using namespace std;
int n,x,k,inv, invp,
aux;

int main ()

{

pinv,

cin>>n;
x=1;
while (k<n)
{
aux=x;
inv=0;
while (aux!=0)

{

inv=inv*10+aux%10
aux=aux/10;
}
pinv=inv*inv;
invp=0;
while (pinv!=0)
{
invp=invp*10+pinv$%
10;
pinv=pinv/10;
}
if (invp==x*x)
{
cout<<x<<" ",
k++;
}
X++;

}

return 0;

14

Subiectul nr 8

Se citeste din fisierul date.in o matrice A cu m
linii i n coloane (M=<20, n<20).

Sd& se construiasca si sd se afiseze in fisierul
date.out matricea B obtinuta prin rotirea cu 90° in
sens trigonometric a matricei A.

Exemplu: dacd m=3 si n=5 si matricea A este

7 4 2 3 7
(9 6 5 1 6
4 7 2 5 9

R RO W~
OO U= O
B w1 D U1l

matricea B obtinuta va fi

#include <fstream>
using namespace std;
ifstream f("date.in");

ofstream g("date.out");
int A[21][21], B[21][21], m, n, i,
int main ()

{

f>>m>>n;
for(i=1; i<=m; 1i++)
for (3=1; j<=n; j++)
£>>AT1]1 3]
for(i=1; i<=n; i++)
for (j=1; j<=m; Jj++)
B[i][J1=A[J] [n+1-1];
for(i=1; i<=n; 1i++)
{
for (j=1; j<=m; Jj++)
g<<Bli][jI<<" s
g<<endl;

}
f.close();
g.close();

return 0;

}

Js
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Subiectul nr 9

Se citeste un numar n<100. Sa se afiseze primele n numere
prime palindrom.

Un numar este palindrom daca citit de la stdnga la dreapta
sau de la dreapta la stdnga este acelasi.

Exemplu: daca n=12 se va afisa 2, 3, 5, 7, 11, 101, 131,
151, 181, 191, 313,353

#include <iostream>
using namespace std;
int n, x,k,ok,d,aux, inv;
int main ()
{

cin>>n;

X=2;

while (k<n)

{

ok=1;

for (d=2; d<=x/2; d++)

1f (x%d==0)
ok=0;
aux=x;
inv=0;

while (aux!=0)

{
inv=inv*10+aux%10;
aux=aux/10;

}

if (ok==1 && inv==x)

{
k++;
cout<<x<<" ";

}

xX++;

}

return 0;

Subiectul nr 10

Se citeste o matrice patratica A de dimensiune n (n<20).
Sa se afiseze suma elementelor prime de pe diagonala
secundara.

Exemplu: dacd matricea A este n=5 si

2741 1199 27 13 5
22 6 7008 1 1999
45 46 202 201 33

1024 29 111 469 199
96 213 21 4096 16

afisa 34
#include<iostream>
#include<cmath>
using namespace std;
int A[21]([211, i, j, s, n, ok, d;
int main ()

{

S€ va

cin>>n;

for (i=1; i<=n; i++)
for(j=1; j<=n; j++)
{
cin>>A[i][3J1;
if (i+j==n+1)
{

ok=1;
for (d=2; d<=sqrt(A[i]
[(31); d++)
if(A[1]1[71%d==0)
ok=0;
if(A[i][3]1==0 || A[i]
[J1==1)
ok=0;
if (ok==1)
s=s+A[1][]];
}
}
cout<<s;

return O;

}

Subiectul nr 11

Se citeste un numar n<25. Sa se afiseze primele n numere
cu urmatoarea proprietate: suma divizorilor fiecarui numar
este un numar prim.

Exemplu: daca n=12 se va afisa 1 2 4 9 16 25 64 289 729
1681 2401 3481.

#include <iostream>
using namespace std;
int n,x,k,suma, ok, d;
int main ()
{
cin>>n;
x=1;
while (k<n)
{
suma=0;
for (d=1; d<=x; d++)

if (x%d==0)
suma=suma-+d;
ok=1;
for (d=2; d<=suma/2; d++)
if (suma%d==0)
ok=0;
if (ok==1)
{
cout<<x<<" ";
k++;

X++;

return O;
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while (aux!=0)

Subiectul nr 12 ;

Se citesc un numar n (n<=100) si apoi n elemente ale unui

. ) s=s+aux%10;
tablou unidimensional v.

aux=aux/10;

Sé se elimine din tablou elementele care au suma cifrelor }
numar prim. Sa se afiseze pe ecran tabloul rezultat. ok=1;
Exemplu: daca n=12 si elementele 34 1109 56 875 285 531 for (d=2; d<=s/2; d++)
1190 11 98 287 444 41 se va afisa 875 285 531 444. if (S%i=z )
ok=0;
#include <iostream> if (s==1) ok=0;
using namespace std; if (ok==1)
int n, v([101], i, 3j, s, aux, ok, d; {
int main () for (§=1i; j<n; J++)
{ cin>>n; v[il=v[i+1l];
for(i=1; i<=n; i++) n--;
cin>>vi[i]; i-—;
for(i=1; i<=n; 1i++) }
{ s=0; }
aux=vi[i]; for (i=1; i<=n; i++)

f i=1; i<n; i++
Subiectul nr 13 or(i=l; i<n; i++)

. - L . for(j=i+1l; j<=n; Jj++)
Se citesc un numar n (n<=100) si apoi n elemente ale unui {

tablou unidimensional v. auxi=v[i];

Sa se ordoneze descrescdtor dupd suma cifrelor elementele auxj=v[jl;
tabloului v si apoi sa se afiseze tabloul ordonat. si=0;
Exemplu: daca n=12 si elementele 34 1109 56 879 285 531 s3=0;
1190 17 98 287 444 41 se va afisa 879 98 287 285 1190 while (auxi!=0)
1109 56 531 441 17 34 41. { L ,
si=sitauxi%1l0;
#include <iostream> auxi=auxi/10;
using namespace std; }
int n, v[101], auxi, auxj, aux, i, 7Jj, while (auxj!=0)
si, sJ; {
int main () sj=sjtauxjs1l0;
{
cin>>n; auxj=auxj/10;
for(i=1; i<=n; 1i++) }
cin>>vi[i]; if (si<sj)
Subi.ectul nr 14 % 2 j 2 g
Se citeste de la tastaturd un numaéar natural nenul n, cu . .
maximum 8 cifre. #include <iostream>

using namespace std;
int a[9][9];
int main ()

Sa se construiascd in memorie si sd se afigseze apoi pe ecran
0 matrice patratica, avaind numarul de linii si de coloane

egal cu numarul de cifre ale numarului dat, completata cu {
cifrele numarului citit. Astfel, elementele de pe ultima int n, c=0;
coloana a matricei vor fi toate egale cu cifra unitatilor cin>>n;
numarului dat, elementele de pe penultima coloand a int aux=n;
matricei vor fi toate egale cu cifra zecilor numéarului dat, si while (aux)
asa mai departe, ca in exemplu. {
Exemplu: aux/=10;
Daca se citeste 28463, oty
matricea construita va fi urmatoarea: i . . .
2 8 4 6 3 for (int i=1; i<=c;
2 8 4 6 3 i)
28 4 6 3 {
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Subiectul nr 15

Se citesc din fisierul fib.in un numar natural n
(n<=100) si apoi un sir format din n numere
ordonate crescator.

Scrieti programul care determind si afiseazd in
fisierul fib.out numarul de termeni ai sirului dat
care au proprietatea ca apartin sirului lui
Fibonacci.

Exemplu: pentru n=6 si numerele 2, 5, 10, 13, 13,
25

se afiseazd valoarea 4, deoarece termenii 2, 5, 13 si

13 fac parte din sirul lui Fibonacci.

#include <fstream>
using namespace std;
ifstream f£("fib.in");
ofstream g("fib.out");
int n,a,b,c,nr;
int main ()
{

f>>n;

a=0; b=1; c=1;

while (£>>n)
{
if (n==a| |n==c)
nr++;
else 1if ((n>c))
{
while (n>c)
{
a=b;
b=c;
c=atb;
}
if (n==c)
nr++;

g<<nr;
return 0;

Subiectul nr 16

Se citesc doud numere a si b (a, b cu maxim 9
cifre). Sa se afiseze toate numerele cu
proprietatea cd au numarul de cifre pare egal cu
numarul de cifre impare.

Exemplu: daca a=94 si b=1014

se va afisa 94 96 98 1001 1003 1005 1007 1009
1010 1012 1014.

#include <iostream>
using namespace std;
int a, b, i, aux, nrp, nri;
int main ()
{
cin>>a>>b;
for (i=a; i<=b; i++)

{

aux=i;
nrp=0;
nri=0;
while (aux!=0)
{
if (aux%2==0)
nrp++;
else nri++;
aux=aux/10;
}
if (nrp==nri)
cout<<i<" ",
}
return 0;

}

Subiectul nr 17

Se citeste un numar de la tastaturd de cel mult 9
cifre. Sa se afiseze la ecran numarul obtinut prin
dublarea fiecdrei cifre mai mica decat 5.
Exemplu:

dacd se citeste numdrul 275043 se va afisa
475086.

#include<iostream>
using namespace std;
int x, y, p;

int main ()

cin>>x;

p=1;

while (x!=0)

{
if (x%10<5)

y=y+(x%10) *2*p;

else y=y+(x%10) *p;
p=p*10;
x=x/10;

}

cout<<y;

return 0;

}

m P P ™

Revista de informatica (iM)PULS ++] 19




Subiectul nr 18

Se citesc de la tastaturd un numar n (n<=100) si apoi n
elemente ale unui tablou unidimensional v. Sa se insereze
dupa fiecare numar prim exact doud valori de 0 si sa se
afiseze pe ecran vectorul astfel modificat.

Exemplu: Pentru n=7 si elementele 55, 8, 37, 94, 101, 29,
15

se afiseaza 55, 8, 37,0, 0,94, 101, 0, 0, 29, 0, 0, 15

#include <iostream>
using namespace std;
int n, v[101];
bool ok;
int main ()
{

cin >> n;

for (int i = 0

cin >> v[i

i < n; 1i++)

17

for (int i = 0; 1 < n; 1i++)
{ok = true;
if (v[i] == [l v[i] == 1)
ok = false;

for (int d = 2; d <= v[1i] / 2; d++)
if (v[i] % == 0)
ok = false;
if (ok)
{for (int J = n + 1; 3 > 1 + 2; j--)
v[ijl = vI[] - 21;
vii + 1] = v[i + 2] = 0;
n += 2;
i += 2; }

for (int i = 0; 1 < n; i++)
cout << v[i] << " ";
return 0;

Subiectul nr 19

Se citesc de la tastatura doud numere naturale a i b
(a<1000,b<1000).

Sa se afiseze pe ecran toate numerele din intervalul [a,b]
pentru care suma divizorilor lor este un numar prim.

Se va realiza o functie care calculeaza si returneazd suma
divizorilor unui numar natural si o alta functie care verifica
daca un numar este prim.

Exemplu: pentru a=10, b=70, se vor afisa 16, 25, 64

#include <iostream>
using namespace std;
int sumaDiv (int n)

{

int s=0;
for (int d=1; d<=n; d++)
if (n%d==0)

s=s+d;
return s;

}
bool estePrim(int n)
{
bool ok = true;
if (n == 0 || n == 1)
ok = false;
for (int d = 2; d <= n / 2; d++)
if (n % d == 0)
ok = false;
return ok;
}
int main ()
{ int a, b;
cin>>a>>b;
for (int i=a; i<=b; i++)
if (estePrim(sumaDiv (i) ))
cout<<i<" ";
return 0;

Subiectul nr 20
Se citeste de la tastaturd o matrice A cu m linii $i n coloane
(m=<20,n<20).
Sé se verifice dacd existd linii care au toate elementele
palindromuri. Se va afisa indicele liniei/liniilor.
Exemplu:
Pentru m=4 n=5
si matricea
12 1 9 1 5
121 1 0 33 141
18 1 91 1 5
88 828 11 8 4
Se afiseaza 2, 4

#include <iostream>

using namespace std;

int n,i,afl21]1([(21],3,k,m, o0k, aux,p;
int main ()

{

cin>>m>>n;
for(i=1; i<=m; i++)
for (j=1; j<=n; Jj++)
cin>>alil[j];
for(i=1; i<=m; i++)

{ ok=1;
for(j=1; j<=n; j++)
{ aux=ali][J];
p=0;

while (aux)
{ p=p*10+aux%10;

aux/=10;
}
if(p!=alil[3])
ok=0;
}
if (ok==1) cout<<i<" ";

return 0O;

}

NN aNa
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Subiectul nr 21

Se citeste de la tastaturd o matrice A cu m linii i
n coloane (m<20,n<20) cu elemente cifre ale
sistemului zecimal (0, 1, ..., 9). Se cere sa se
afiseze pe ecran perechile de linii complementare
(adica suma elementelor aflate pe aceeasi coloand
trebuie sa fie 9)

Exemplu:

Pentru m=4, n=5 si matricea A

1 1 9 1 5

1 1 0 3 1

1 1 9 1 5

8 8 0 8 4

Se afiseaza (1,4), (3,4)

#include <iostream>
using namespace std;

int n,1i,al[21][21],],k,m;
int main ()
{
cin>>m>>n;
for (i=1; i<=m; i++)
for(j=1; j<=n; Jj++)
cin>>afli][j];
for (i=1; i<m; i++)
for (j=i+1l; j<=m; J++)
{
int ok=1;
for (k=1; k<=n; k++)
if(alil [k]l+al[j]l[k]!=9)
ok=0;
if (ok==1)

cout<<" ("<<ik<", T<<I<LM) "
}

return 0;

Subiectul nr 22

Pe prima linie a fisierului text sir.in se gaseste un
cuvant de exact 9 litere mici ale alfabetului
englez. Pe a doua linie a fisierului se gaseste o
cifrd nenula k. Se cere sa se afiseze pe ecran, de k
ori, cel de al k-lea caracter de pe prima linie a
fisierului sir.in.

Exemplu: daca din fisier se citeste
algoritmi
5

se va afisa pe ecran:  rrrrr

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;
char s[10];
int k,1i;
ifstream £ ("sir.in");
int main ()
{
£>>s>>k;
for(i=1;i<=k;1i++)
cout<<s[k-11];
return 0;

Subiectul nr 23

Se citeste de la tastatura un text de maxim 50
caractere litere mici ale alfabetului englez. Sa se
afiseze textul obtinut prin dublarea primelor k
vocale (k citit de la tastaturd). Dacd in text nu
exista k vocale se vor dubla toate vocalele.
Exemplu:

dacd textul citit este voi lua nota maxima la
bacalaureat si k=11 se va afisa vooii luuaa
nootaa maaxiimaa laa baacalaureat.

#include <iostream>
#include<cstring>

using namespace std;

char s[101], voc[]="aeiou";
int 1, k, J;

int main ()

cin.get (s, 51);

cin>>k;
for (1i=0; i<strlen(s) && k!=0;
i++)
if (strchr (voc,s[i]) !'=0)
{
for (j=strlen(s); 3j>i; Jj—--
)
s[jl=slj-11;
i++;
k=-;
}
cout<<s;

return 0;
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}

Subiectul nr 24
T —— return p;

Se citesc de la tastatura doud numere naturale a si b }
(a<1000,b<1000). Sa se afiseze pe ecran toate numerele int suma (int n)
din intervalul [a,b] pentru care suma factorialelor cifrelor {

lor este mai mica sau egald cu 100. int s=0;

Se va realiza o functie care calculeaza si returneaza while (n)

factorialul unul numar natural §i o altd functie care {

returneazd suma factorialelor cifrelor unui numar. s+=fact (n%l0); n/=10;
Exemplu: )

t ;
pentru a=24, b=40, se vor afisa 24, 30, 31, 32, 33, 34, 40 } return s

#include <iostream> int main ()
using namespace std; {
int fact (int c) int a, b;
{ cin>>a>>b;
int p=1; for (int i=a;i<=b;i++)
while (c>1) if (suma (i) <=100)
{ cout<<i<<" ";
p*=c; return 0; }
c--;
Subiectul nr 25 #ir?clude<iostream> '
- . . s . . using namespace std;
Se citeste o matrice patraticd A de dimensiune n (n<20). int A[21][211,B[21]1([21], i, 3, %, s, n;
Sé se afiseze la ecran matricea B formatd din suma cifrelor [ i nt main ()
fiecarui element din matricea A. { cin>>n;
Exemplu:  dacd  matricea A  este n=5 i for (i=1; i<=n; 1i++)
for (3j=1; Jj<=n; J++)
2741 1199 27 13 5 ( cin>>A[i] (3]
22 6 7008 14 1999 s=0;
45 46 202 201 33 x=A[1i] (31
1024 29 111 469 199 Whlle_(xizoo)lo )
96 213 21 4096 16 t s7stxelly
x=x/10;
se va afisa }
14 20 9 4 5 Blil[3]=s;
}
4 6 15 5 28 for (i=1; i<=n; i++)
9 10 4 3 6 { for(§=1; j<=n; J++)
7 11 3 19 19 cout<<B[i] [J]<<" ";cout<<endl;
15 6 3 19 7 } J
Subiectul nr 26 #inlclude<iostream>
- ... g .. . . using namespace std;
Se citeste o matrice patraticd A de dimensiune n (n<20). int A[21][21],B[21]1[21], i, 3, %, s, n;
Sé se afigeze la ecran matricea B formata din cifrele de| int main ()
control ale fiecarui element din matricea A. {cin>>n;
Exemplu:  daca  matricea A  este n=5 i for (i=1; i<=n; i++)
2741 1199 27 13 5 For(3=1; J<mn; Ji+)
{ cin>>AT[i]1[31;
22 6 7008 14 1999 x=A[1][3];
45 46 202 201 33 s=0;
1024 29 111 469 199 "{”hkllli (}E>|9) 0)
wnile(x.=
96 213 21 4096 16 (s=5+x%10; x=x/10;
se va afisa } x=s;s=0;}
5 2 9 4 § Bli][J]=x;
for (i=1; i<=n; i++)
4 6 6 5 1 {(for (j=1; j<=n; Jj++)
9 1 4 3 6 cout<<B[i] [J]<<"";
7 2 3 1 1 cout<<endl;
6 6 3 1 7 } }
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Subiectul nr 27

Se citesc de la tastaturd doud siruri de caractere
cu maximum 250 de caractere fiecare (litere mici
ale alfabetului englez), cu caracterele in ordine
alfabetica, introduse de la tastaturda. Se cere sa se
afiseze pe ecran un al treilea sir, format din toate
caracterele primelor doud, asezate in ordine
alfabetica.

Exemplu: dacd se citesc sirl="ampstz” si
sir2="bfgostx” se va afisa abfgmopssttxz.

#include <iostream>
#include <cstring>
using namespace std;
char s1[251],s2[251],s3[251],1,73;
int nl,n2,n3;
int main ()
{
cin>>sl>>s2;
nl=strlen(sl); n2=strlen(s2);
while (i<nl && j<n2)

if(s1[i1<s2[31)
{
s3[n3]=s1[i];
n3++; i++;
}
else
{
s3[n3]1=s2[7j1;
n3++; J++;
}
}
while (i<nl)
{
s3[n3]=sl1[1i]:
n3++; i++; }
while (j<n2)
{
s3[n3]=s2[3j];
n3++; J++;
}
cout<<s3;
return 0;

Subiectul nr 28

Se citeste din fisierul date.in o matrice A cu m
linii si n coloane (m<20, n<20). Sa se
construiasca si sd se afiseze In fisierul date.out
matricea B obtinutd prin rotirea cu 90° in sensul
acelor de ceasornic a matricei A.

#include <fstream>

using namespace std;

ifstream f ("date.in");

ofstream g("date.out");

int A[21][21], B[21][21], m, n, i,
int main ()

{

cifre. Sa se afiseze pe ecran cifrele care nu apar in
numarul n.
Exemplu: n=29225 se afiseaza 0, 1, 3,4, 6, 7, 8.

#include <iostream>
using namespace std;
int n, fr[11l];

int main ()

{

. 5 . f>>m>>n;
Exemplu: daca m=3 si n=5 si matricea A este forn(li:rll; i<mm: i+
7 4 2 3 7 for (j=1; j<=n; j++)
9 6 5 1 6 e e A
for (i=1; i<=n; i++)
47 2 59 for (§=1; j<=m; j++)
matricea B obtinuta va fi Bli][j]=A[m+1-3][i];
4 9 7 for(i=l; i<=n; 1i++)
7 6 4 for (j=1; j<=m; J++)
2 5 2 g<<B[i] [j]<<™ ";
5 1 3 g<<endl;
9 6 7 }
return 0;
}
. cin>>n;
Subiectul nr 29 while (n)
Se citeste un numar de la tastatura de cel mult 9 {  fr(n%l0]++;
n/=10;

}
for (int 1=0;1<10;i++)
{
if(!'fr(i])
cout<<igg" ",
}

return 0O;
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Subiectul nr 30

Se citesc de la tastaturd un numar n (n<=100) si
apoi n elemente ale unui tablou unidimensional v.
Sa se insereze naintea fiecarui element patrat
perfect radacina sa patratd si sd se afiseze pe
ecran vectorul astfel modificat.

Exemplu: n=5 si elementele 49, 64, 37, 94, 100 se

afiseazd 7, 49, 8, 64, 37, 94, 10, 100

#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;
int n,i,v[101],73;
int main()

{

cin>>n;
for (i=1; i<=n; i++)

cin>>vi[i];
for (i=1; i<=n; i++)

{

if(sgrt(v[i])==int (sqrt (v
[11)))
{
n++;
int p=i;
for (j=n; j>p; j--)
v[jl=vij-11;
vIpl=sqgrt(v[i]);
i++;

}
}
for(i=1; i<=n; 1i++)
cout<<v[i]<<" ";
return 0;

Subiectul nr 31
Se citesc de la tastaturd un numar n (n<=100) si
apoi n elemente ale unui tablou unidimensional v.
Sa se afiseze pe ecran perechile de numere citite
consecutiv cu proprietatea ca cel de-al doilea
numar al perechii reprezinta patratul numarului de
aparitii ale cifrei 1 in primul.
Exemplu: n=7 si numerele 121, 4, 89, 7,0, 111, 9
se afiseaza (121,4) (7,0) (111,9)

#include <iostream>

using namespace std;

int n,p,u,aux,c;
int main ()

{ cin>>n; cin>>p;
for (int 1i=2; i<=n; i++)
{
cin>>u;
aux=p;
c=0;
while (aux)
{
if (aux%10==1) c++;
aux/=10;
}
if (c*c==u)
cout<<"("<<p<<","<<u<<") ",
p=u;
}

return O;

Subiectul nr 32

Se citesc de la tastatura doua numere naturale a si
b (a<1000,b<1000). Sa se afiseze pe ecran toate
numerele din intervalul [a,b] care sunt prime cu
suma cifrelor lor. Se va realiza o functie care
calculeaza si returneaza suma cifrelor unui numar
natural si o altd functie care returneaza c.m.m.d.c.
a doud numere naturale.

Exemplu: pentru a=50, b=60, se vor afisa 52, 53,
56, 58, 59.

#include <iostream>
using namespace std;
int a,b,i;

int suma (int x)

{

int s=0;
while (x)

{

s+=x%10;
x/=10;
}

return s;
int cmmdc (int a, int b)

if (a<b)

{
int aux=a;
a=b;
b=aux;

}

while (b!=0)

{
int c=a%b;
a=b;
b=c;

}

return a;
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Subiectul nr 33

Se citeste de la tastatura un text format din cuvinte separate
intre ele prin cate un spatiu. Fiecare cuvant are cel mult 40
de caractere, doar litere mici ale alfabetului englez. Textul
are cel mult 200 de caractere. Sa se afiseze pe ecran, pe
aceeasi linie separate printr-un spatiu, doar cuvintele din
textul citit care contin cel mult trei vocale. Se considera
vocale: a, e, 1, 0, u.

Exemplu: dacad textul este: pentru examenul de atestat se
folosesc tablouri

se afiseaza pe ecran: pentru de atestat se folosesc

#include <iostream>

#include <cstring>

using namespace std;

char s[201], *p,voc[]="aeiou";
int v;

int main ()

{

&&0O

return 0;

}

cin.get (s,201);
p=strtok(s,™ "),
while (p)
{
v=0;
bool ok=true;
for(int 1=0;
k==true; i++)
if (strchr(voc,pli]) !'=0)
{

i<strlen (p)

v++;
if (v>3) ok=false;
}

if (ok==true)
p=strtok (NULL, "

cout<<p<<" ";
")-
’

}

Subiectul nr 34
Se citeste din fisierul date.in un numar natural n cu cel
mult 10 cifre. S& se formeze un nou numar obtinut prin
eliminarea cifrei maxime din numarul initial (daca cifra
maximad apare de mai multe ori, se vor elimina toate
aparitiile) si sa se afiseze pe ecran noul numar.
Exemplu: daca n=296929013 se afiseaza 262013
daca n=333 se afiseaza 0
#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;
ifstream f ("date.in");
int x;
int cifra max (int x)
{ int C;O;
while (x)
{

if (x%10>c) c=x%10;

int

{

}

return c;

sterge cifra max(int x,int c)
int nr=0,p=1;
while (x)
{
1f(x%10!=c)

{ nr=nr+p* (x%10) ;
p*=10;
}
x/=10;
}
X=nr;
return x; }
main ()
f>>x;

int c=cifra max(x);
cout<<sterge cifra max(x,c);
return 0;

se afiseze pe ecran tabloul rezultat.

Exemplu: dacd n=12 si elementele 34 1109 56 875 285 531
1190 11 98 287 444 41 si a=2 se va afisa 34 285 531 98 287
444 41.

#include <iostream>
using namespace std;
int n, v[101], a, i, 7,
int main ()

{

cc;

cin>>n;

for (i=1; i<=n;
cin>>v([i];

cin>>a;

it++)

x/=10;
}
hid i=1; i<=n; i++
Subiectul nr 35 or(i i<=n; it4)
. . . . . {

Se citesc un numar n (n<=100) si apoi n elemente ale unui if(v[i]%9==0)
tablou unidimensional v. Si se elimine din tablou cc=9;
elementele care au cifra de control egala cu o valoare a. Sa else cc=v[i]%9;

if (cc==a)

{

for (j=i; j<n; J++)
vijl=v[j+1l];
n--;
i__l
}
}
for (i=1; i<=n; i++)

cout<<v[i]<<"™ ";
return O;

NaNaNa
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Subiectul nr 36

Se citeste un numar de la tastaturd de cel mult 9

cifre. Sa se afiseze pe ecran cel mai mare numar
natural strict mai mic decat n care are toate cifrele
egale intre ele.

Exemplu: n=356 se afiseaza 333

#include <iostream>
using namespace std;
int n;
int main ()
{ cin>>n;
int pc=n,nrc=1;
while (pc>9)
{
nrc++; pc/=10;
}
int aux=n,c=0;

while (aux)

{ if(pc>aux%10)
{ pc—-—; aux=0; }
else if (pc==aux%10)
aux/=10;

}

if (c==nrc) pc--;

if (pc==0)

{
pc=9; nrc--;

}

if (nrc==0) cout<<"0";

while (nrc)

{
cout<<pc;
nrc--;

}

return O;

c++;

Subiectul nr 37

Se citeste un numar n<100. S& se afiseze primele

n numere cu urmatoarea proprietate: sunt fie
puteri ale lui 2, fie puteri ale lui 3.

Exemplu: daca n=12 se vaafisa123489 1627
32 64 81 128.

#include <iostream>
using namespace std;
int n,x, k,auxl, aux;
int main ()
{

cin>>n;

x=1;

while (k<n)

{

aux=x;

while (aux%2==0)
aux=aux/2;

auxl=x;

while (aux1%3==0)

auxl=auxl/3;

if (aux==1 || auxl==
{
cout<<x<<" ",
k++;
}
x++;

}

return 0;

)

NaNaNa
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Subiectul nr 39 { if (aux%2==1) unu++;

Se citeste un numar n<100. Sa se afiseze primele

else zero++;

n numere cu urmatoarea proprietate: la trecerea in aux=aux/2;

baza 2 numarul valorilor de 1 este dublul }
valorilor de 0. if (unu=2*zero)
Exemplu: daca n=20 se va afisa24 568910 11 { cout<<x<<" ";
12131416 17 18 19 20 21 22 23 24. Kt++: )
#include <iostream> x++;
using namespace std; }
int n,x,k,aux, unu, zero; return 0; }

int main ()
{ cin>>n;
x=1;
while (k<n)
{ aux=x; unu=0; zero=0;

while (aux!=0)

Subiectul nr 40 for(i=1; i<n; i++)

Se citesc un numar n (n<=100) si apoi n elemente

for (j=1i+1; j<=n; J++)
ale unui tablou unidimensional v. Sa se ordoneze 1f(v([i]s2==

crescdtor elementele impare, iar elementele pare| && v[j]%2==1 && vI[i]>v[]])

trebuie sd raméane pe pozitiile initiale. Sa se { aux=v[i]; v[i]l=v
afiseze tabloul ordonat. [§1; vI[jl=aux; }

Exemplu: dacd n=12 si elementele 34 1109 56 for (i=1; i<=n; i++)

879 285 531 1190 17 98 287 444 41 se va afisa cout<<v[i]<<" ";

34175641 285287 1190 531 98 879 444 1109.

return 0;
#include <iostream> }
using namespace std;
int n, v[101], aux, i, J;
int main ()
{ cin>>n;
for (i=1; i<=n; i++)cin>>v

[1];
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Probleme Atestat Informatica 2021-2022 *Subiecte OPERARE* IS] Galati

Subiectul 1

Vizualizati capacitatea hard disc-ului PC-ului pe care lucrati. Utilizand instrumentul Snipping Tool, realizati o
capturd a informatiilor cerute $i salvati-o cu numele HDD.png, pe desktop in folder-ul Atestat_mate_info
2022.

Intr-un figier text, precizati numirul de partitii existente pe HDD, numele acestora si spatiul liber disponibil pe
tiecare partitie. Salvati fisierul cu numele Partitii.txt in folder-ul Atestat_mate_info 2022.

Subiectul 2

Creati pe spatiul de lucru (desktop) un folder cu numele Atestat_mate_info 2022. Realizati in directorul creat
anterior o comanda rapidi (shortcut) citre programul Paint. Creati doud subfoldere cu numele Probe practice si

Probe teoretice care sd contind cel putin doud documente de lucru de #p #xz.

Subiectul 3

Creati pe desktop un folder numit Atestat mate_info 2022 si subfolderele Hardware, Software si
Intretinere, subordonate acestuia.

a. In subfolderul Hardware, amplasati un figier de tip docx $i in acesta scrieti detalii legate de structura $i
performantele PC-ului tau .

b. In subfolderul Software_PC, creati un fisier de tip docx In care enumerati cele mai relevante aplicatii
instalate in PC-ul vostru.

c. In subfolderul Intrefinere, creati o lista a lucririlor de Intretinere preventiva, pe care va propuneti si le
executati la PC-ul vostru.

Subiectul 4

Cautati pe Internet specificatiile tehnice pentru instalarea unui S.O. de tip Windows 10. Identificati-le $i
comparati-le cu cele existente pe PC-ul dumneavoastra.

Realizati o capturd utilizand instrumentul Snipping Tool, si salvati-o cu numele Resurse hardware.png, pe
desktop in folder-ul Atestat_mate_info 2022.

Subiectul 5

Folosind aplicatia Task Manager $i instrumentul Snipping Tool, realizati o imagine care sa prezinte
performantele calculatorului vostru vizand: procesorul, memoria, hard-discul, placa video.

Salvati imaginea cu numele Verificare-performante.gif; pe desktop in folder-ul Atestat_mate_info 2022.

Subiectul 6

In directorul Atestat_mate_info 2022 realizati un document Microsoft Word cu numele regiune.

%  Realizati urmitoarele setdri de pagina: format A4, margini normal, orientare pagina pe verticala (Portret),
tema pagina tip Adiere.

%  Creati o listd marcatd cu imagini/simboluti a principalelor atractii ale regiunii Dobrogea (lacul Iacobdeal,
Cetatea Troesmis, Muntii Micinului, miandstirile Izvorul Tdmaduirii, Cocos, Celic Dere, lacul Razelm si
Murighiolul, Cetatea Enisala, Capul Dolosman si Cetatea Argamum, Cheile Dobrogei, Minastirea
Casian, Lacul Casian i pestera Sfantului Casian).
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Subiectul 7

In directorul Atestat_mate_info 2022 creafi o ofertd de turism pentru o vacantd la Cabana Trei Brazi
folosind aplicatia Microsoft Word.

Documentul creat va avea urmatoarele setiri de pagina: format A4, margini: sus — 2.25 cm, jos — 2.25 cm,
stanga — 2.25 cm, dreapta — 2.55 cm, antet 1.34, subsol 1.50 c¢m, orientare pagina pe verticala (Portret),
bordura de tip Art — 31 pt- cu brazi.

Adaugati in document urmatoarele informatii:

Pret cazare Numair camere
Pensiune disponibile pensi-
(lei/noapte) une
I Pensiunea Doi Brazi 200 8
Pensiunea Trei Brazi 250 10

% Deasupra tabelului, adaugi titlul ,,Oferta Cabana Trei Brazi”, font Tahoma, dimensiune 16, ingrosat,

centrat Si subliniat cu linie ondulata de culoare verde

GInsereazi, sub tabel, un desen simbolic, la fel cu cel din model, folosind diverse forme automate.

Grupeaza formele pentru a obtine un singur obiect grafic.

Subiectul 8

Realizati tabelul din figura urmatoare §i salvati fisierul in directorul Atestat_mate_info 2022, de pe desktop.

A B C D E F G
(il Nr. Crt Nume Prenume  Data nasterii Varsta Data inscrierii Clasa
2 1| Velicu Cosmina 3/12/2014 25/8/2020
3 2|Cristea Denis 11/11/2008 11/8/2015
4 3|Nedelcu Corneliu 5/7/2002 5/9/2009
5 4|Vicol Leonard 11/9/2005 11/9/2012
6 5|Ionescu Gina 29/6/2009 29/8/2016
7 6|Petrea Sandra 30/6/2011 30/8/2018

% Completati coloana Virsta, scriind formula corespunzitoare de calcul.

% Calculati Clasa in care este fiecare elev in functie de data inscrierii la $coald (presupunand cd nu a repetat
niciun an) si formati astfel incat daca clasa e mai mare sau egald cu 9 sa se afiseze automat cu bold, culoare:
rosu.

Subiectul 9

Pentru promovarea activitatii extrascolare ”Concurs table 2022 realizeaza folosind aplicatia Microsoft
Word un anunt care si cuprinda o parte din triunghiurile rogii $i negre ale unui joc de table. Pe triunghiurile
rosii agezati doud piese de culoare negra cu margini galbene. Concursul are loc in luna mai in ”Siptimana
Altfel” si este la a treia editie. Salvati documentul in directorul Atestat_mate_info 2022 cu denumirea

concurs_table.
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Subiectul 10

Realizati tabelul din figura urmatoare §i salvati fisierul in directorul Atestat_mate_info 2022, de pe desktop.

A B [ D E i G I
1 Proprietar Judet Indicativ judet Autoturism An fabricatie Stare
2 1 |Bistriteanu Miron Logan 1992
3 2|Bogatu Florica Mercedes 2012
B 3 [Dumitrache Marian Skoda 1987
5 4|Deleanu Eusebiu Ford 2009
6 5[Olteanu Camelia Dacia 2016
7 6|Pana Mircea Audi 2005
8
9
10| COD JUDET
11 B Bucuresti
12 |AB Alba
13 |AR Arad
14 |AG Arges
15 |BC Bacau
16 |BH Bihor
17 |BN Bistrita-Nasaud
18 |BT Botosani [
19 |BV Brasov
20 | BR Braila
21 |BZ Buzau
B CS Caras-Severin '
23 |CL Calarasi
% Completati coloanele Judet si Indicativ judet, prin preluarea informatiilor din listele de validare
JUDET si COD.
% In rubrica Stare, afisati “vechi” daci anul de fabricatie este <=1995 si ”OK”pentru anul de fabricatie

mai mare de 1995.

Subiectul 11
In directorul Atestat_mate_info 2022, creat de dumneavoastra, realizati o prezentare Microsoft Office

Power Point care si contind 2 diapozitive (slide-uri).

¢ Primul diapozitiv are aspectul Titlu (Layout):
=Introduceti titlul ROMANE scris inclinat cu fontul Tahoma $i marimea 50 de puncte;
=Aplicati un efect de animatie de intrare titlului;
=Desenati sub titlu o linie dubli, de culoare rosie $i grosime 5 puncte.

% Al doilea diapozitiv are aspectul Titlu $i Continut (Title and Content):

=Addugati titlul CLASIFICARE ROMANE si o listd cu marcatori care sa contind urmdtoarele

categorii de romane: Roman realist, Roman naturalist, Roman suprarealist, Roman avangardist, Roman realist
-socialist, Roman existentialist, Roman structuralist, Noul roman francez, Roman postmodern, Roman

interactiv (pe suport electronic).

Subiectul 12

directorul Atestat_mate_info 2022. Informatiile din prezentare sunt:

Realizati o prezentare Power Point cu denumirea “Forme automate spatiale” pe care o salvali prezentarea in

G

G

2 diaporzitive (slide-uri) $i informatii referitoare la patru forme automate: soare (sun), stea ( 5- point
star), nor (cloud) $i luna (moon).

Creati un decor intuitiv grupat din aceste forme automate.

Se va aplica un efect de animatie de intrare $i un efect de umplere de tip gradient (Gradient fill),
fiecdrel forme automata (shapes).

m‘ Revista de informatica (IM)PULS ++ |30




Subiectul 13

Ciutati toate fisierele din contul curent, care contin in denumire cuvantul azesfat $i sunt de tipul doex. Copiati
primele 3 figiere gasite, intr-un director din contul curent pe care il veti denumi Atestat_mate_info
2022.Creati subdirectorul Fisiere Atestat. Creali pe desktop, un shortcut la acest director.

Realizati o capturd de ecran care sd ilustreze stabilirea conditiilor de ciutare a figierelor text i salvati-o cu
numele Cautare.jpg, in directorul Fisiere atestat.

Subiectul 14

Folosind aplicatia Microsoft Excel realizati tabelul din figura urmatoare §i salvati fisierul in directorul
Atestat_mate_info 2022, de pe desktop

A B & D E

() Marca Nume Prenume Data nasterii Salariu

2 7305|Dandis Maria 3/1/1957 3000
3 7306|Marinescu Alexia 10/4/1969 2900
4 7307 |Georgescu  |Dan 3/5/1970 2100
5 7308|Mihalea Emilian 3/20/1978 2500
6 7309(Stancu Ivan 2/9/1975 2000
7 7310|Alexandrescu |Georgiana 6/5/1980 1500

N Trasati un grafic care sa prezinte comparativ salariile persoanelor din tabelul anterior. Adiugati
L g p p p gat
graficului urmatoarele elemente: titlul: Salarii, etichete de axe: Nume $i Salariu, etichete de date.

% In aceeasi foaie de calcul, incepand cu celula B20 si se afiseze informatiile referitoare la angajatii cu
salarii cuprinse Intre 2200 si 4000 lei.
Subiectul 15

Folosind aplicatia Microsoft Excel realizati tabelul din figura urmatoare $i salvati fisierul in directorul
Atestat_mate_info 2022, de pe desktop.

A B C D E F G

1 |ID |Nume DataN Profesie Orasul natal |Stare civila |Salariul

2 | 1|Lefterescu 00.12.1952 |Antreprenor Constanta |casatorit 8500
3 | 2|Paunescu 11.12.1977 |Psiholog lasi divortat 3400
4 | 3|Florescu 15.07.1969 |Inginer navalist |Constanta |vaduv 6700
5 | 4|Mihaescu 25.03.1995 |Electrician Arad necasatorit 2800
6 | 5|Andronescu |03.08.1980 |Veterinar Sibiu casatorit 4800
7 | 6|lliescu 25.03.1996 |Brutar Constanta |necasatorit 3600
8 | 7|Udrescu 07.08.1981 |Profesor Constanta |casatorit 4400
9 | 8|Radulescu 20.07.1955 |Cardiolog Suceava casatorit 12800
10 | 9|Barbulescu 13.04.1979 |Economist Constanta |casatorit 7300
11 | 10| Codrescu 17.10.1991 |Stomatolog lasi necasatorit 14500

% Sortati datele din tabelul de mai sus, in ordine alfabetica ascendentd dupd Orasul natal iar pentru cei

care sunt din acelasi oras, dupa Nume, ascendent.

% Filtrati datele din tabelul de mai sus, astfel incat sa fie afisate doar persoanele ce au salariul cuprins
intre 5000 si 13000.

E;!;!‘ Revista de informatica (IM)PULS ++ |31




Subiectul 16

¢ Scanati selectiv doud foldere de pe partitia la care aveti acces, folosind aplicatia antivirus instalatd pe
computerul vostru. Realizati o capturd de ecran cu setdrile stabilite pentru scanare $i una cu raportul
obtinut in urma scandrii.

% Salvati cele doud imagini in folder-ul Atestat_mate_info 2022, creat pe desktop.

Subiectul 17

in directorul Atestat_mate_info 2022 realizati un document Microsoft Word cu numele graf_ orientat.

% Realizati urmaitoarele setiri de pagind: format A4, margini moderat, orientare pagini pe verticald
(Portret).
¢ Si se deseneze graful orientat cu trei varfuri etichetate cu litere de la a la ¢ din figura aliturata.

Folosind o functie realizati o rdsturnare orizontald la 90% desenului.

@

Subiectul 18

Realizati tabelul din figura urmatoare $i salvati figierul in directorul Atestat_mate_info 2022, de pe desktop.

A B C D E F G H | J
1 Prenume Judet Probal Proba2 Proba 3 Media Rezultat
2 1|Bobeica Eugenia |Arad 92.50 64.5| 88.00
3 2 |Scinteianu Claudiu |Botosani 57.00 54.5| 60.00
4 3|Dragoi Victor Braila 42.00 10.00 | 94.50
5 4|Damian Elena Arad 70.00 66.50 | 75.00
6 5|Orzan Nicoleta |Giurgiu 72.00 39.00 | 80.00
7 6|Panait Cezar Arad §3.50 63.00 | 79.00
8
=)
10 Judete
11 Bucuresti
i Alba
13 Arad
14 Arges
15 Bacau
3 Completati coloana Medjia, scriind formula corespunzatoare de calcul si afisand rezultatul cu primele
doud zecimale, firi rotunjire (aproximare).
% In rubtica Rezultat, afisati ”Calificat” daci media este cel putin 70 si "Respins” pentru medii mai mici
de 70.
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Subiectul 19

Realizati o prezentare Power Point, cu tema “Liceul meu” §i salvati fisierul cu numele liceul_meu.pptx in
directorul Atestat_mate_info 2022, de pe desktop.

Prezentarea va fi compusi din doud diapozitive:
% Diapozitivul 1 cuprinde numele clasei, numele liceului $i numele profesorului diriginte; -

%  Diapozitivul 2 cuprinde o listd cu marcatori de tipul © (culoate rosu), care si contini top 5 - discipline
preferate studiate in liceu;

% Aplicati, pentru cele doud diapozitive, efectul de tranzitie dorit.
Subiectul 20

In directorul Atestat_mate_info 2022 creati orarul clasei dumneavoastra intr-un document word

N Aplicati urmatoarele setari de pagina: format A4, margini: sus — 2.25 cm, jos — 2.25 cm, stanga — 2.25 cm,
dreapta — 2.55 cm, antet 1.34, subsol 1.50 cm, orientare pagina pe verticald (Portret);

% Subsolul si contind: denumirea liceului, data si ora inserate automat, numarul paginii.
% Folositi pentru textul din document fontul de tip Courier New, dimensiunea 10; culoarea verde, stilul
cursiv.

Subiectul 21

Realizati tabelul din figura urmatoare $i salvati fisierul in directorul Atestat_mate_info 2022, de pe desktop.

A B C D E F G H 1
1 {ID |Nume DataN Profasie Orasul natal Stare civila Salariul |
2 1|lonescu 14.12.1970 |Chimist Bucuresti casatorit 2200
3 2 |Vasilescu 05.09.1960 |Farmacist Bacdu casatorit 3400 SUM
- 3|Radulescu 02.03.1990 |Biolog Constanta divortat 4200 COUNT
5 4 |Antonescu 06.11.1972 |Secretar Hunedoara necdsétorit 3600 AVERAGE
6 5[Marinescu 01.08.1975 |Actor Constanta casatorit 5000 MIN
7 _6|popescu 15.08.2002_|Muzician [Bucuresti |casatorit 4600| MAX
8 7 |Albescu 16.09.1997 |Balerin Bucuresti necasatorit 3800
9 8|Craciunescu 21.10.1994 |Fotograf Barlad vaduv 6000
10 | 9|Enescu 05.05.1958 |Inginer lagi necdsétorit 6500
11 10[(Georgescu 03.12.1944 |Medic Vaslui casdtorit 13000
12
13
14 ORAS Stare civila
15 Bucuresti casatorit
16 Arad necdsatorit
17 Bacau divortat
18 Brasov vaduv
19 Braila
20 Buzau
21 Calarasi
22 Constanta

% Completati coloanele Orasul natal si Stare civild, prin preluarea informatiilor din listele de validare
Oras si Stare civild.

& Folosind functiile corespunzatoare, determinati fondul de salarii necesar, numarul de salarii, salariul
mediu, maxim $i cel minim
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Subiectul 22

Folosind aplicatia Microsoft Word realizati o invitatie pentru promovarea activitatii extragcolare ”Daruieste
o carte” care sd contind motto-ul: 7 Citeste! E una dintre cele mai frumoase aventuri pe care le poti trai. — Lloyd
Alexander”.

% Incadrati textul motto-ului intr-un chenar cu borduri de tip linie dubli, culoare albastri, grosime
3.

% Addugati o imagine sugestiva care si fie aliniati la stinga textului.

% Salvati documentul in directorul Atestat_mate_info 2022 cu denumirea invitatie.

Subiectul 23
In directorul Atestat_mate_info 2022 creati o scurtd prezentare a parcului Tivoli. Utilizati informatii din

Wikipedia ( https://ro.wikipedia.org/wiki/Parcul Tivoli) intr-un document word cu urmatoarele setiri de

pagina: dimensiune hartie — A4, margini: sus 1 cm, jos1, 20 cm, stanga - 2 cm, dreapta — 2.50 cm, antet 2 cm,
subsol 1.45 cm, orientare - tip portret. Textul utilizat sd fie agezat in doud coloane.

Subiectul 24
In aplicatia Microsoft Office PowerPoint creati o prezentare care sa continad un singur diapozitiv cu fundalul

de tip texturd care sa cuptrindi formula metanului — CH4. Salvati prezentarea In directorul
Atestat_mate_info 2022

Subiectul nr. 25

Realizati tabelul din figura urmatoare §i salvati fisierul in directorul Atestat_mate_info 2022, de pe desktop.

A B C D E F G
Nr. Nr medicamente

1 |ert. |Denumire |Pret Nr bucati |Pret total | vandute Stoc

2 1|Paracetamol 2.7 100 88

3 2|Algocalmin 9.17 70 50

4 3|Septosol 13.5 90 20

5 4| Nurofen 24.7 65 10

6 5|Biseptol 34.65 50 25

7 6| Tertensif 28.75 45 36

8 7 |Prestarium 29.5 50 28

% Pentru medicamentele din tabelul de mai sus, calculati Pret total si numirul de produse ramase in

stoc. Sortati-le in ordine alfabetica ascendenta dupa Denumire.
% Reprezentati grafic informatiile din tabel sub forma de diagrama pie, arataind contributia procentuali a
fiecdrui medicament, in valoarea totald a produselor.
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Subiectul 26

S4 se creeze o prezentare cu aplicatia MS Office PowerPoint cu titlul ”Om de zdpada.ppsx” indeplinind

cerinfele urmatoare:

% Primul diapozitiv va contine titlul ZIARNA — anotimp al albului infinit” scris cu fontul Bookman Old
Style, dimensiune 25, culoare mov.

% Al doilea diapozitiv va contine cel putin 5 forme de aspecte $i forme diferite care si alcituiascd un om
de zapadi. Si se aplice pe aceste forme efecte de animatie de intrare diferite setate astfel Incat sd apara
singure una dupd cealaltd. Salvati prezentarea in directorul Atestat_mate_info 2022.

Subiectul 27
Creati o prezentare ,,Festival film”cu 3 diapozitive care sd contina

% In primul diapozitiv: titlul unui film si o imagine sugestiva din filmul ales

% In celelalte doud diapositive prezentarea va cuprinde date generale despre film: informatii despre cel
mai bun film al anului 2021 si regizorul lui.

% Aplicati prezentarii tranzitii intre diapozitive $i animatii la alegere.
& Salvati prezentarea in directorul Atestat_mate_info 2022.

Subiectul 28

In directorul Atestat_mate_info 2022 realizati un document Microsoft Word cu numele statistica_tari.

% Realizati urmitoarele setdri de pagini: format A4, margini normal, orientare paginid pe verticald
(Portret).
% Inserati un tabel cu 4 linii $i 4 coloane. Creati un chenar tabelului: linie dubld de culoare rosie pentru

exterior, de grosime 3 pct, linie punctatd de culoare albastru pentru interior, de grosime 6 pct $i dati o
culoare de fundal tabelului. Completati primul rind din tabel cu Zard, Limba, Nationalitate,
Populatie si apoi salvati-1.

f1e S ;

% Realizati un grafic de tip coloand pentru tara i populatia asociatd acesteia.

Subiectul 29
Realizati tabelul din figura urmatoare §i salvati fisierul in directorul Atestat_mate_info 2022, de pe desktop.

A B C D
Nr.crt Denumire produs Data expirarii Stare produs
(3 Detrical 7 august 2021 |Expirat

Indapamid 6 mai 2024 |In termen
v Molekin Imuno 23 august 2023 |In termen
i § Paracetamol 5 mai 2021 [Expirat
Prestarium

12 octombrie 2021 |[Expirat
N Tertensif 24 decembrie 2025 |In termen

~N W=

% Scrieti o formuld pe baza cireia sd completati automat coloana Stare produs cu mesajul “Expirat” dacd data
expirdrii este mai micd decat data curentd sau “In fermen” daca data expirdrii este mai mare decat data
sistemului. Evidentiati prin aplicarea unui fundal ocru, toate situatiile in care produsele sunt expirate.
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Subiectul 30

in directorul Atestat_mate_info 2022 realizati un document Microsoft Word cu numele carte_vizita cu
doud pagini. : sus — 2.5 cm, jos — 2.05 c¢m, stanga — 2.55 cm, dreapta — 2.25 c¢m, antet 1.5, subsol 1.5 cm,
otientare pagind pe verticald (Portret). Prima pagina si contind doud forme automate de bazd grupate. Pe

pagina 2 realizati urmatoarea carte de

S.C. TONIOTES S.R.L. vizitd
AGENTIE IMOBILIARA
Primele doua randuri ale cirtii de vizitd
i vor fi scrise cu Arial — 12, urmaitoarele
Vinzari Camparari Inchiriers Intermedieri doui cu Arial — 11, iar ultimele doui cu
Apartamente Case Terenuri Spatii comerciale Arial — 8.
Str.Visinului Nr. 1 Sc. I, Ap.1 Tel/Fax: +4
0236123123

Subiectul 31

Realizati tabelul din figura urmatoare $i salvati figierul in directorul Atestat_mate_info 2022, de pe

desktop.

A B C D E F G
Nr. Nr.cosmetice

1 |crt. |Cosmetice Pret Nr bucati |Pret total | vindute Stare stoc-uri
2 7|Parfum 150.3 50 28
3 5|Ruj 24 50 25
4 3|Vopsea par 56.5 a0 20
5 2|Crema calcaie 32.2 70 50
6 6|Deodorant 31.1 45 36
7 4|Sampon 18 65 65
8 1|Crema maini 11.5 100 88

Y Calculati Pret total, pe baza unei formule stabilite de voi. In coloana Stare stoc-uri, afisati mesajul “Stoc
epuizat” dacd Nr buciti — Nr. cosmetice vandute=0 $i “In stoc” daci Nr buciti — Nr. cosmetice vandute>0

% Pe baza datelor din coloanele Cosmetice si Pre creati o diagrama de tip coloand. Titlul pentru diagrama:
“Total cosmetice”. Titlul va fi scris cu fontul Arial, dimensiunea 14, culoarea albastrd. Legenda si fie scrisa

in partea de jos a diagramei.

Subiectul 32
In directorul Atestat_mate_info 2022 realizati un document Microsoft Word cu numele formule_mate.

% Realizati urmitoarele setiri de pagini: format A4, margini: sus — 2.5 cm, jos — 2.05 cm, stanga — 2.55

cm, dreapta — 2.25 cm, antet 1.5, subsol 1.5 cm, orientare pagina pe verticala (Portret), bordura de tip

Artd la alegere, tema pagina tip Alegere. A .
8ere, pag p 8 Aria unui patrat de laturd L este data de formula:

% Editati urmitorul text fird a folosi editorul de ecuatii: ALy
Aria unui dreptunghi de lungime L i ltime | este dati de formula:
A:]=L"‘l:
Aria unui cerc de raza R este dati de formula:

An=tR%; |
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Subiectul 33

Realizati o prezentare Power Point, compusa din trei diapozitive (slide-uri) in care si prezentafi obiective
turistice din Romania.

& Primul diapozitiv va fi de tip titlu si va contine titlul ,, Romdinia — obiective turistice”.
% In celelalte doud diapozitive veti adduga informatii §i imagini sugestive ale obiectivelor turistice alese

% Adiugati un fundal de tip gradient pentru toate diapozitivele avand urmitoarele formatiri: de sus in
jos culorile rosu, galben si albastru, cu transparenta culorilor 50%.

Y Stabiliti orientarea diapozitivelor (slide-urilor) in tip portret.

& Salvati prezentarea in directorul Atestat_mate_info 2022.

Subiectul 34

Creati pe spatiul de lucru (desktop) un folder cu numele Atestat_mate_info 2022. Realizati in directorul
creat anterior o arhivd cu numele Subiecte_teorie. rar $i un document care sa cuprinda imaginea desktop-
ului (print screen) salvat cu numele imagine_ desktop.

Subiectul 35

Sa se creeze o prezentare cu numele ”Calendar BAC 2022.ppsx” salvatd in directorul Atestat_mate_info
2022 care sd contind urmatoarea schema:

Subiectul 36

* 20 iunie 2022- Limba si literatura romana - proba E.a) - proba scrisa
= 21 iunie 2022-Proba obligatorie a profilului - proba E.c) -proba scrisa
* 22 junie 2022- Proba la alegere a profilului si
specializarii - proba E.d) - proba scrisa
* 23 junie 2022 - Limba si literatura maternd - proba E.b) proba scrisd

Realizati tabelul din figura urmatoare §i salvati fisierul in directorul Atestat_mate_info 2022, de pe desktop.

Nr absente

Prenume Clasa 5 Masura adoptata
nemotivate

1

23 1|Codreanu |Magda 11 23
3 2|lonescu Corina ) 5
4 3|Florescu Madalin 12 8
5 4 |Stefanescu |Victor 10 2
6 5|Danila Camelia 9 120
7 Filimon Nicusor 12 63

Pentru completarea coloanei Clasa, creati o lista din care sa puteti alege valorile 9, 10,11 si 12.

%  In coloana Mdsura adoptatd introduceti o formuld de calcul care incarcd coloana cu mesaje astfel: -
”Mustrare scrisa” daci numarul absentelor nemotivate este mai mare sau egal cu 20 dar mai mic ca
40 si elevul este In clasa a 9-a sau a 10-a

& ” Avertisment de exmatriculare” pentru elevii din clasele 11-12 dacd numarul absentelor nemotivate
este mai mare sau egal cu 20 dar mai mic ca 40 si ”Exmatriculare” cazul in care este mai mare sau
egal cu 40.

% Daci numirul absentelor nemotivate este mai mic de 20, atunci se va afisa mesajul "OK”".
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Subiectul 37
Creati pe spatiul de lucru (desktop) un folder cu numele Atestat_mate_info 2022.

L In acest folder creati trei subfoldere: Imagini, Texte $i Prezentiri multimedia care vor structura informatii
despre alcdtuirea unui calculator.

% Salvati de pe Internet doud imagini care si ilustreze un PC in subfolderul Imagini.

Subiectul 38
Creati o prezentare ,forme de relief” pe care sa o salvati in directorul Atestat_mate_info 2022, cu 4

diapozitive ce trebuie si contina:
% Primul diapozitiv va fi de tip titlu si va contine titlul ,,Romdnia — Forme de relief”.

% Celelalte 4 diapozitive vor cuprinde imagini ale principalelor forme de relief din Romania, fiecare
imagine va fi insotita de un text corespunzitor,

% Aplicati prezentirii tranzitii intre diapozitive si animatii la alegere

Subiect nr. 39

Creati pe spatiul de lucru (desktop) un folder cu numele Atestat.

% Localizati pe calculatorul la care sustineti proba aplicatia Wordpad si creati o comandi rapidi
(shortcut) citre aceasta.

% Creati fisierul atestat2022.txt $i modificati-i proprietatile astfel incat acesta si fie accesibil numai
pentru citire (ReadOnly);

Subiectul 40

Realizati o prezentare Power Point cu 4 diapozitive ce trebuie s contina:
& Primul diapozitiv va fi de tip titlu si va contine titlul ,,Ide7 pentru o vacanta”.

% Celelalte 3 diapozitive sd contind informatii despre o destinatie posibild pentru o vacanta de iarna:
conditii de cazare, cel putin doud obiective turistice, doud imagini sugestive, o legiaturd (link) la o
pagind web a destinatiei turistice propuse la alegere,

% Aplicati prezentdrii tranzitii intre diapozitive $i animatii la alegere

% Salvati prezentarea cu numele vacanta_iarna.ppt in directorul Atestat_mate_info 2022
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Probleme Atestat Informatica 2021-2022 *Subiecte BAZE DE DATE* 1S) Galati

Baza de date FIRMA

Contine urmatoarele tabele:

Angajati (ida number(3), nume varchar2(30), profesie varchar2(30), data_nastere date,
data_angajare date, salariu number(5), iddep number(3))

create table Angajati (ida number(3), nume varchar2(30), profesie varchar2(30), data_nastere
date, data_angajare date, salariu number(5), iddep number(3) )

Departamente ( iddep number(3), denumire varchar2(30), etaj number(2), idsef number(3))

create table Departamente ( iddep number(3), denumire varchar2(30), etaj number(2), idsef
number(3) )

Urmatoarele zece probleme fac referire la baza de date Firma

Subiectul nr. 1

Afisati numele, profesia si salariul angajatilor descrescator dupa salariu.
SELECT nume, profesie, salariu FROM angajati ORDER BY salariu DESC
Afisati numele, profesia si departamentul in care lucreaza fiecare angajat

SELECT nume, profesie, denumire FROM angajati ang, departamente dep
WHERE ang.iddep=dep.iddep

Subiectul nr. 2

Afisati numele, profesia si data angajarii pentru cel mai nou angajat.

SELECT nume, profesie, data angajare FROM angajati
WHERE data_angajare=(SELECT max(data_angajare) FROM angajati)

Afisati numele, profesia si departamentul pentru fiecare sef de departament

SELECT nume, profesie, denumire FROM angajati, departamente
WHERE ida=idsef

Subiectul nr. 3

Afisati numele, profesia si data angajarii pentru angajatii cu o vechime de peste 10 ani.

SELECT nume, profesie, data angajare FROM angajati
WHERE ADD MONTHS(data_angajare, 12*10) < SYSDATE

Afisati numele, profesia si salariul pentru angajatii din departamentul IT

SELECT nume, profesie, salariu FROM angajati ang, departamente dep
WHERE ang.iddep=dep.iddep AND UPPER(dep.denumire) = 'IT'
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Subiectul nr. 4

Afisati numele, profesia si data nasterii pentru angajatii care au sub 30 de ani.
SELECT nume, profesie, data nastere FROM angajati
WHERE ADD_MONTHS (data_nastere, 30*12) > SYSDATE
Afisati toti subordonatii lui Avram Mihai. Se vor afisa numele si profesia
SELECT nume, profesie FROM angajati ang, departamente dep
WHERE ang.iddep=dep.iddep AND idsef=(SELECT ida FROM angajati WHERE UPPER(nume)
='AVRAM MIHAI') AND UPPER(nume)<>'AVRAM MIHAT
Subiectul nr. §

Sa se majoreze cu 10% salariul celui mai vechi angajat.
UPDATE angajati SET salariu=1.1*salariu
WHERE data_angajare=(SELECT min(data_angajare) FROM angajati)
Sa se afiseze pentru toti angajatii care lucreaza la etajul 2 numele, profesia si departamentul.
SELECT nume, profesie, denumire FROM angajati ang, departamente dep
WHERE ang.iddep=dep.iddep AND etaj=2
Subiectul nr. 6

Sa se elimine din tabela angajati angajatul Vasilescu Andrei
DELETE FROM angajati WHERE UPPER(nume)="VASILESCU ANDRET'
Afisati denumirea departamentului condus de Avram Mihai
SELECT denumire FROM departamente
WHERE idsef=( SELECT ida FROM angajati WHERE UPPER(nume)='AVRAM MIHALI")
Subiectul nr. 7

Afisati numele si data nasterii angajatilor care isi sarbatoresc azi data de nastere

SELECT nume, data nastere FROM angajati

WHERE EXTRACT(MONTH FROM SYSDATE) = EXTRACT(MONTH FROM data_nastere)
AND EXTRACT(DAY FROM SYSDATE) = EXTRACT(DAY FROM data_nastere)
Afisati descrescator dupa salarii numele, profesiile si salariile angajatilor de la departamentul

economic

SELECT nume, profesie, salariu FROM angajati ang, departamente dep

WHERE ang.iddep=dep.iddep AND UPPER(dep.denumire)="ECONOMIC'

Subiectul nr. 8

Afisati numele colegilor de departament pentru angajatul Costin Andrei

SELECT nume FROM angajati WHERE iddep=(SELECT iddep FROM angajati

WHERE UPPER (nume)="COSTIN ANDREI') AND UPPER(nume)<>'COSTIN ANDRET'
Afisati numele celui mai tanar sef de departament

SELECT nume FROM angajati

WHERE data nastere=(SELECT MAX(data nastere) FROM angajati WHERE ida IN (SELECT
idsef FROM departamente))
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Subiectul nr. 9

Afisati numele sefilor de departamente
SELECT nume FROM angajati WHERE ida IN (SELECT idsef FROM departamente)
Afisati denumirea fiecdrui departament si salariul maxim din acel departament

SELECT denumire, MAX(salariu) FROM angajati ang, departamente dep
WHERE ang.iddep=dep.iddep GROUP BY denumire

Subiectul nr. 10

Sa se majoreze cu 10% salariile angajatilor din departamentul IT

UPDATE angajati SET salariu=1.1*salariu WHERE iddep=(SELECT iddep FROM departamente
WHERE UPPER(denumire)="IT")

Afisati numele sefilor de departamente si denumirile departamentelor pe care le conduc

SELECT nume, denumire FROM angajati ang, departamente dep WHERE ang.iddep=dep.iddep
AND ida=idsef

Baza de date MAGAZIN contine urmatoarele tabele:

Produse (idp number(5), denumire varchar2(30), categorie varchar2(30), data_fab date, stoc
number(5), pret number(8,2))

create table Produse (idp number(5), denumire varchar2(30), categorie varchar2(30),
data_fab date, stoc number(5), pret number(8,2) )

Vanzari (idv number(5),data_vanzare date, idp number(5),numar_bucati number(3) )

create table Vanzari (idv number(5), data_vanzare date, idp number(5), numar_bucati
number(3) )

Urmatoarele zece probleme fac referire la baza de date magazin

Subiectul nr. 11

Sa se majoreze cu 10% produsele lactate
UPDATE pret SET pret=1.1*pret WHERE UPPER(categorie)="LACTATE'
Sa se afiseze toate vanzdrile (denumire produs, data, numar de bucati).

SELECT denumire, data vanzare, numar bucatt FROM produse pd, vanzari vz WHERE
pd.idp=vz.idp

Subiectul nr. 12

Sa se afiseze denumirile produselor vandute azi

SELECT DISTINCT(denumire) FROM produse pd, vanzari vz WHERE pd.idp=vz.idp AND
TO _CHAR(data vanzare)=TO_CHAR(SYSDATE)

Sa se afiseze categoria cu cele mai multe produse pe stoc (ca numar de bucati)

SELECT categorie, SUM(stoc) FROM produse GROUP BY categorie HAVING SUM(stoc)=
(SELECT MAX (SUM(stoc) ) FROM produse GROUP BY categorie)
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Subiectul nr. 13

Sa se afiseze denumirile produselor cu pretul cel mai mic

SELECT denumire, pret FROM produse
WHERE pret=(SELECT min(pret) FROM produse)

Pentru fiecare produs vandut sa se afiseze denumirea, totalul valorilor Incasate precum si totalul
de cantitate vanduta.

SELECT denumire, SUM(pret*numar bucati), SUM(numar bucati) FROM produse pd, vanzari vz
WHERE pd.idp=vz.idp GROUP BY denumire

Subiectul nr. 14

Sa se afiseze categoriile produselor, pretul minim si pretul maxim pentru fiecare categorie
SELECT categorie, MIN(pret), MAX(pret) FROM produse GROUP BY categorie
Sa se afiseze afiseze in ordine alfabeticd denumirea produselor care nu s-au vandut.

SELECT denumire FROM produse
WHERE idp NOT IN (SELECT DISTINCT(idp) FROM vanzari)

Subiectul nr. 15

Sa se afiseze produsele cu stoc epuizat
SELECT denumire FROM produse WHERE stoc=0
Sa se determine cate bucéti s-au vandut azi din produsul Fanta

SELECT SUM(numar_bucati) FROM produse pd, vanzari vz
WHERE pd.idp=vz.idp AND UPPER (denumire) = 'FANTA'
AND TO CHAR(data vanzare)=TO CHAR(SYSDATE)

Subiectul nr. 16

Sa se afiseze denumirea si pretul produselor cu pretul cuprins intre 5 si 10 lei.
SELECT denumire, pret FROM produse WHERE pret >=5 AND pret <= 10
Sa se afiseze toate incasarile realizate la produsele lactate

SELECT denumire, SUM(numar_bucati*pret) FROM produse pd, vanzari vz
WHERE pd.idp=vz.idp AND UPPER(categorie)="'"LACTATE' GROUP BY denumire

Subiectul nr. 17

Sa se afiseze denumirile produselor lactate care expird maine stiind ca acestea expira dupd 30 de
zile de la data fabricatiei

SELECT denumire, data_fab FROM produse WHERE data fab+30 <= SYSDATE+1

Sa se afiseze produsele si numarul bucatilor vandute descrescdtor dupd numdrul bucatilor
vandute

SELECT denumire, SUM(numar_bucati) FROM produse pd, vanzari vz
WHERE pd.idp=vz.idp GROUP BY denumire ORDER BY SUM(numar_bucati) DESC
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Subiectul nr. 18

Sa se stearga produsele cu stoc 0
DELETE FROM produse WHERE stoc=0
Sa se afiseze denumirile produselor vandute luna aceasta

SELECT DISTINCT(denumire) FROM produse pd, vanzari vz
WHERE pd.idp=vz.idp AND TO CHAR(data vanzare, mm')=TO_CHAR(SYSDATE,'mm")

Subiectul nr. 19

Sa se afiseze categoria si valoare incasarilor pentru fiecare categorie de produse

SELECT categorie, SUM(numar bucati*pret) FROM produse pd, vanzari vz WHERE pd.idp=vz.idp
GROUP BY categorie

Sa se micsoreze cu 10% pretul produselor cu pret maxim din categoria dulciuri

UPDATE produse SET pret=0.9*pret
WHERE UPPER(categorie)= 'DULCIURT'

Subiectul nr. 20

Sa se afiseze produsele ordonate pe categorii, denumirile lor si pretul acestora ordonate
descrescator dupa pret in cadrul fiecérei categorii

SELECT categorie, denumire, pret FROM produse ORDER BY categorie, pret DESC

Sa se afiseze denumirea/denumirile produselor pentru care s-au realizat cele mai multe vanzari
(ca numar de bucati cumulate in toate vanzarile)

SELECT denumire FROM produse

WHERE idp IN

(SELECT idp FROM vanzari GROUP BY idp HAVING SUM(numar_bucati)=
(SELECT MAX(SUM(numar_bucati)) FROM vanzari GROUP BY idp) )

Baza de date SCOALA contine urmatoarele tabele:

Elev (ide number(3), nume varchar2(30), data_nastere date, medie number(5,2), cls varchar?2
(5)

create table Elev (ide number(3), nume varchar2(30), data_nastere date, medie number(5,2),
cls varchar2(5))

Clasa (cls varchar2(5), specializare varchar2(30), sala number(2), id_dirig number(3))

create table Clasa (cls varchar2(5), specializare varchar2(30), sala number(2), id_dirig
number(3))

Profesor (idp number(3), nume varchar2(30), disciplina varchar2(30), data_ang date, salariu
number(5))

create table Profesor (idp number(3), nume varchar2(30), disciplina varchar2(30), data_ang
date, salariu number(5))

Urmatoarele zece probleme fac referire la baza de date Scoala
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Subiectul nr. 21

Afisati numele, disciplina predata si salariul profesorilor, descrescétor dupa salariu.
SELECT nume, disciplina, salariu FROM profesor ORDER BY salariu DESC
Afisati numele si clasa elevilor de la profilul matematica-informatica

SELECT nume, e.cls FROM elev e, clasa ¢
WHERE e.cls=c.cls AND specializare="matematica-informatica'

Subiectul nr. 22

Afisati disciplinele predate in scoald, in ordine alfabetica.
SELECT DISTINCT disciplina FROM profesor ORDER BY disciplina
Afisati numele si clasa elevilor care au media 10, precum si dirigintii acestora.

SELECT e.nume AS nume elev, e.cls, p.nume AS nume diriginte FROM elev e, clasa c,
profesor p WHERE e.cls=c.cls AND idp=id_dirig AND medie=10

Subiectul nr. 23

Afigati salariul mediu al profesorilor de matematica.

SELECT AVG(salariu) FROM profesor WHERE disciplina="matematica'

Afigati elevii din clasele a 9-a si salile lor de clasa.

SELECT e.nume, e.cls FROM elev e, clasa ¢ WHERE e.cls=c.cls AND e.cls LIKE '9%'
Subiectul nr. 24

Cati profesori de matematica si informatica sunt in scoala?

SELECT  COUNT(*) FROM  profesor =~ WHERE  disciplina='matematica’  OR
disciplina="informatica'

Afisati elevii care au ca diriginte profesorul cu cea mai mica vechime.

SELECT e.nume FROM elev e, clasa c, profesor p
WHERE e.cls=c.cls AND idp=id dirig AND data ang=(SELECT MAX(data_ang) FROM
profesor)

Subiectul nr. 25

Afisati numele, salariul si data angajarii pentru profesorii cu vechime mai mare de 10 ani.

SELECT nume, salariu, data_ang FROM profesor
WHERE ADD _MONTHS(data ang, 12*10) <SYSDATE

Afisati numele elevilor care au ca diriginti profesori de matematica.

SELECT e.nume FROM elev e, clasa c, profesor p
WHERE e.cls=c.cls AND idp=id_dirig AND disciplina="'matematica’




Subiectul nr. 26

Care sunt clasele care nu au specializarea FILOLOGIE?

SELECT cls, specializare FROM clasa
WHERE LOWER(specializare)!="filologie'

Afisati mediile elevilor pe clase.

SELECT e.cls, AVG(medie) FROM elev e, clasa c, profesor p
WHERE e.cls=c.cls AND idp=id_dirig GROUP BY e.cls

Subiectul nr. 27

Sa se stearga elevii cu media mai mica decat 5.
DELETE FROM e¢lev WHERE medie<5
Sa se afiseze dirigintii ai caror elevi au medii intre 8 si 9.

SELECT e.nume AS elev, e.medie, p.nume AS profesor FROM elev e, clasa c, profesor p
WHERE e.cls=c.cls AND idp=id_dirig AND medie BETWEEN 8§ AND 9

Subiectul nr. 28

Sa se afiseze elevii care 1si serbeazd ziua de nastere in luna curenta.

SELECT nume FROM elev
WHERE EXTRACT(MONTH FROM data_nastere)=EXTRACT(MONTH FROM SYSDATE)

Sa se afiseze profesorii care au salariul mai mare decét salariul dirigintelui de la clasa 9B.

SELECT nume, salariu FROM profesor
WHERE salariu>(SELECT salariu FROM profesor, clasa WHERE id_dirig=idp AND cls='9B')

Subiectul nr. 29

Cati elevi invata la etajul 1 (sdlile de la 10 la 19)?

SELECT COUNT(*) FROM elev e, clasa ¢
WHERE e.cls=c.cls AND sala BETWEEN 10 AND 19

Afisati salariul celui mai vechi angajat.

SELECT nume, salariu FROM profesor WHERE data_ang=(SELECT MIN(data ang) FROM
profesor)

Subiectul nr. 30

Sa se afiseze numele elevilor si clasele din care fac parte, impreund cu numerele lor de ordine din
tabela ELEV.

SELECT ROWNUM AS nr_crt, nume, cls FROM elev
Afisati elevii care au aceeasi specializare cu Popa Daniela.

SELECT nume, e.cls FROM elev ¢, clasa ¢

WHERE c.cls=e.cls AND UPPER(nume)<>'POPA DANIELA' AND specializare=
(SELECT specializare FROM clasa c, elev e

WHERE c.cls=e.cls AND UPPER(nume)="POPA DANIELA")
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Baza de date CLINICA

Contine urmaitoarele tabele:
Medic (idm number(3), nume varchar2(30), data_ang date, salariu number(8,2), specializare
varchar2(30))

create table Medic (idm number(3), nume varchar2(30), data_ang date, salariu number(8,2),
specializare varchar2(30))

Pacient (idp number(4), nume varchar2(30), data_n date, adresa varchar2(20), statut
varchar2(20), tel varchar2(10))

create table Pacient (idp number(4), nume varchar2(30), data n date, adresa varchar2(20),
statut varchar2(20), tel varchar2(10))

Consultatie (idp number(4), idm number(3), data_cons date, diagnostic varchar2(30))

create table Consultatie (idp number(4), idm number(3), data_cons date, diagnostic varchar?

(30))
Urmatoarele zece probleme fac referire la baza de date CLINICA

Subiectul nr. 31

Afisati numele si salariile tuturor medicilor, in ordine alfabetica
SELECT nume, salariu FROM medic ORDER BY nume

Sa se afiseze pentru fiecare consultatie atat data consultatiei, cat si datele pacientilor (nume,
adresa, statut) si ale medicilor (nume, specializare). Numele se vor afisa cu majuscule.

SELECT data_cons, specializare, UPPER(m.nume), diagnostic, UPPER(p.nume), adresa, statut
FROM medic m, pacient p, consultatie c WHERE m.idm=c.idm AND p.idp=c.idp

Subiectul nr. 32

Sa se afiseze pacientii din Galati care sunt elevi sau studenti
SELECT * FROM pacient WHERE (statut="elev' OR statut='student') AND adresa LIKE 'Galati'

Sa se afiseze consultatiile pacientei Barbu Ionela (data consultatiei, numele medicilor,
specializarile, diagnosticul)

SELECT data_cons, specializare, UPPER(m.nume), diagnostic FROM medic m, pacient p,
consultatie c WHERE m.idm=c.idm AND p.idp=c.idp AND p.nume='Barbu Ionela'

Subiectul nr. 33

Cati pacienti care nu sunt pensionari sunt in tabela PACIENT?
SELECT COUNT(*) FROM pacient WHERE statut NOT LIKE 'pensionar’

Sa se afiseze toate consultatiile medicilor cu salariu mai mare decat salariul mediu al tuturor
medicilor.

SELECT nume, specializare, data cons, diagnostic FROM medic m, consultatie ¢ WHERE
c.idm=m.idm AND salariu>(SELECT AVG(salariu) FROM medic)
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Subiectul nr. 34

Sa se afiseze toate datele medicului / medicilor cu salariu maxim

SELECT * FROM medic
WHERE salariu=(SELECT MAX(salariu) FROM medic)

Sa se afiseze, pentru fiecare diagnostic, numarul de pacienti diagnosticati.
SELECT diagnostic, COUNT(*) AS nr_pacienti FROM consultatie GROUP BY diagnostic
Subiectul nr. 35

Cate consultatii au fost cu fractura sau entorsa?

SELECT COUNT(*) FROM consultatie
WHERE diagnostic="fractura' OR diagnostic="entorsa'

Care este suma salariilor medicilor care nu au acordat consultatii in luna octombrie?

SELECT SUM(salariu) FROM medic WHERE idm NOT IN (SELECT idm FROM consultatie
WHERE EXTRACT(MONTH FROM data_cons)=10)

Subiectul nr. 36

Sa se afiseze medicii cu o vechime mai mare de 25 de ani.

SELECT nume, data_ang FROM medic
WHERE ADD MONTHS(data_ang, 25*12) <= SYSDATE

Care este salariul maxim al medicilor care au consultat elevi sau copii in luna curenta?

SELECT MAX(salariu) FROM medic m, consultatie c, pacient p
WHERE m.idm=c.idm AND c.idp=p.idp AND (statut="copil' OR statut="elev') AND EXTRACT
(MONTH FROM data_cons)=EXTRACT (MONTH FROM SYSDATE)

Subiectul nr. 37

Sa se afiseze cel mai mic si cel mai mare salariu al medicilor
SELECT MAX(salariu), MIN(salariu) FROM medic
Cati pacienti diferiti au avut consultatii in aceasta luna? (se raporteaza la data curenta)

SELECT COUNT(DISTINCT p.idp) FROM pacient p, consultatie ¢
WHERE p.idp = c.idp AND EXTRACT (MONTH FROM data_cons) = EXTRACT (MONTH
FROM SYSDATE)

Subiectul nr. 38

Sa se afiseze numarul de consultatii din fiecare luna.

SELECT COUNT(*), TO CHAR(data cons,MONTH') FROM consultatie GROUP BY
TO_CHAR(data cons, MONTH')

Care sunt pacientii care au fost consultati de medicul cel mai recent angajat?

SELECT p.nume FROM medic m, consultatie ¢, pacient p
WHERE m.idm=c.idm AND c.idp=p.idp AND data_ang=(SELECT MAX(data ang) FROM
medic)
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Subiectul nr. 39

Sa se afiseze datele pacientilor care sunt pensionari
SELECT * FROM pacient WHERE statut="pensionar’
Sa se afiseze alfabetic numele pacientilor care au avut consultatii si diagnosticele primite.

SELECT p.nume, diagnostic FROM medic m, consultatie c, pacient p
WHERE m.idm=c.idm AND c.idp=p.idp ORDER BY diagnostic

Subiectul nr. 40

Sa se afiseze suma salariilor tuturor medicilor.
SELECT SUM(salariu) FROM medic
Sa se afiseze toti pacientii care au avut aceleasi diagnostice ca pacientul Costin Ion.

SELECT nume, diagnostic FROM consultatie ¢, pacient p
WHERE c.idp=p.idp AND diagnostic IN
(SELECT diagnostic FROM consultatie c, pacient p
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PREPARE YOURSELF FOR THE FUTURE

Erasmus+, Orahovica 2022

ount of iime I realised how Erasmus+ este programul UE in domeniile educatiei,
_Inashortam oy all of you are- formadrii, tineretului si sportului pentru perioada 2021-
funny ‘md,f ul Of]shOWed me that our o 2027. Educatia, formarea, tineretul si sportul sunt domenii-
Romania s ’earfdt that different; We all love cheie care sprijind cetdtenii In dezvoltarea lor personala si
countries aren we have similar dances ;  profesionald. Educatia si formarea de inalta calitate,
have good fime You pecame friends thet favorabile incluziunii, precum si invitarea informald si
similar food etlc(-)se” nonformald conferd, in ultimad instantd, tinerilor si
never want 10 . Croafia participantilor de toate varstele calificarile si

a di - .
student competentele necesare  pentru  participarea  lor

semnificativda la societatea democratica, pentru

intelegerea interculturald si pentru tranzitia de succes pe
piata muncii.

Dupa cum ne-a demonstrat pandemia de COVID-19, accesul la
educatie se dovedeste a fi, mai mult ca niciodata, esential pentru
asigurarea unei redresari rapide, promovand in acelasi timp
egalitatea de sanse pentru toti. Ca parte a acestui proces de
redresare, programul Erasmus+ isi duce dimensiunea favorabila
incluziunii cdtre un nou orizont, sprijinind oportunititi pentru
dezvoltarea personald, socio-educativda si profesionala a
cetatenilor din Europa si din afara acesteia, astfel incat nimeni sa
nu fie lasat Tn urma.

Scopul final al acestui proiect este ca prin jocuri educationale distractive, interactiuni si munca de
echipd, sa faca tinerii mai deschisi la minte si toleranti cu cei din jur, in timp ce ii incurajeaza sa isi
imbundtiteasca increderea in sine si cel mai important sd pregdteasca tinerii pentru viitor si sd i1
invete cum sa actioneze singuri in viatd. Acest proiect, alaturi de experienta acumulatd, ne-a informat
despre diferitele sisteme educationale din intreaga lume cat si despre contrastul dintre scolile private
si cele publice, iar pe langa toate acestea ne-a invatat sa dezvoltam cunostintele si competentele care

ne vor pregdti pentru gasirea unui job in viitor, ascultind povestile motivationale de succes ale
oamenilor din intreaga lume.

Articol scris de participant proiect Erasmus-+,
Alexandra Maria Manole, clasa a XI-D,

Coordonator prof. Burlacu Catalina

N Liceul Teoretic Dunarea din Galati
o
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