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DISCIPLINA CONTINUTURI DATA

ISTORIE CLASA a IX-a 25.08.2026
00
I. POPOARE SI SPATII ISTORICE orad

Popoare si spatii in antichitate

e Probleme de atins: sumerienii, evrei, egiptenii, tracii, grecii, romanii
Formarea popoarelor medievale

e Probleme de atins: Etnogeneza romaneasca

I1. OAMENII, SOCIETATEA SI LUMEA IDEILOR
Civilizatia medievala
e Probleme de atins: societatea medievala

III. STATUL SI POLITICA
Forme de organizare politica in antichitate
e Probleme de atins:
- Institutii politice in Orient , Grecia , Roma
- Actiuni militare in Orient, Grecia, Roma,
- Actiuni militare si diplomatice ale geto- dacilor
State medievale in spatiul romanesc
e Probleme de atins: Constituirea statelor medievale romanesti




IV. RELATIILE INTERNATIONALE

Tarile Romane si statele vecine in evul mediu

e Probleme de atins: relatii comerciale si politico-militare in timpul domnitorilor Mircea
cel Batran, Iancu de Hunedoara, Vlad Tepes, Stefan cel Mare, Mihai Viteazul

Expansiunea europeana

e Probleme de atins: Calatorii si descoperirea noilor lumi, imperii coloniale in secolele
XVI-XVII

CLASA a X-a
I.STATUL SI POLITICA

e State nationale si multinationale In a doua jumatate a secolului XIX: Romania
e Regimuri politice in perioada interbelica

Probleme de atins: regimuri democratice, fascismul, nazismul, comunismul
e Regimuri politice postbelice
Probleme de atins: regimuri politice democratice si totalitare
I1. OAMENIIL, SOCIETATEA SI LUMEA IDEILOR
. Epoca luminilor
Probleme de atins: noi principii si valori in societate
III. RELATIILE INTERNATIONALE
o  Marile conflicte ale secolului XX
Probleme de atins: Romania in Primul Razboi Mondial

CLASA a Xl-a

I. POPOARE SI SPATII ISTORICE

o Europa si lumea in secolul XX : Romania si Europa in secolul al XX-lea
II. STATUL SI POLITICA

e Statele in perioada contemporana
Probleme de atins:

- Idei si regimuri politice.

- Romania — de la statul totalitar la statul de drept;

ITII. OAMENII, SOCIETATEA SI LUMEA IDEILOR




e Economie si societate in lumea postbelica
Probleme de atins:

- Ocupatii si statute profesionale;

- Migratii in lumea contemporana;

- Viata privata si viata publica

LIMBA LATINA

I. ELEMENTE DE GRAMATICA LIMBII LATINE

1. Elemente de fonetica: scrierea si pronuntarea

2. Substantivul: notiuni de teorie: forme de baza, categorii gramaticale, teme, desinente
(terminatii), recunoastere pe text; declinarea I, declinarea a II-a, declinarea a Il1-a, declinarea
V-V

3. Adjectivul: clasificare, forme de baza, categorii gramaticale, acordul; declinarea
adjectivelor (clasele I si a II-a); comparatia neregulata, prezentarea unor adjective neregulate,
neologisme in romana si in alte limbi moderne

4. Pronumele: notiuni minimale de teorie, prin analogie cu limba romana; pronumele
personal, reflexiv, posesiv; relativ-interogativ, demonstrativ ( hic, ille)

5. Numeralul: cardinal (1 — 10) — fara declinare; ordinal (1 — 10) — fara declinare; cifrele
romane

6. Verbul (esse si verbe regulate): notiuni de teorie: cele patru conjugari, forme de baza, teme
verbale (tema prezentului), desinente (terminatii) ale diatezei active, categorii gramaticale;
infinitivul prezent; indicativul prezent si imperfect; imperativul prezent; indicativul viitor;
modul imperativ (prezent), modul participiu (prezent), modul gerunziu, tema perfectului:
modul indicativ (perfect, mai mult ca perfect, viitor 11), modul conjunctiv (perfect, mai mult
ca perfect)

7. Notiuni de sintaxa a propozitiei si a frazei: Regimul prepozitiilor : in + Ac./ Abl. - prepozitii
+ Ac: ad, ante, apud, inter, post, trans; prepozitii + Abl. : abs / ab / a, cum, de, ex, sine.
Valorile conjunctiilor ut si cum.

8. Confluente lexicale si morfosintactice ale limbii roméane si ale altor limbi moderne cu limba
latina

II. CONTINUTURI TEMATICE DE CULTURA SI CIVILIZATIE

1. Trasaturile definitorii ale mentalitafii romane (pragmatismul, civismul, valorile etice,
libertatea responsabild etc.). Mentalitati si institutii in perioada regalitatii, republicii,
principatului. Concepte politice (regnum, magistratus, respublica, consulatus, principatus)
si morale (fides, auctoritas, virtus, pietas) vehiculate in timpul acestor forme de guvernare

27.08.2026
ora 9%




2. Elemente de mitologie greco-romana. Sincretismul greco-latin. Simboluri (simbolistica
cifrelor 3, 7, lupa, aquila, pomerium, toga, purpura, fasces, sella curulis, imperium)

3. Mosteniri lingvistice (romanizare/ reromanizare) si elemente de civilizatie romana in
spatiul romanesc

MATEMATICA

CLASA a I X-a (stiinte ale naturii, matematica-informatica)

1. Metoda inductiei matematice

2. Progresii aritmetice/geometrice

3. Functia de gradul I, functia de gradul II (proprietati, ecuatii si inecuatii)
4. Vectori

5. Elemente de trigonometrie

6. Aplicatii ale trigonometriei in geometria plana

CLASA a X-a

1. Multimea numerelor reale.Puteri si radicali.

2. Multimea numerelor complexe.

3. Functii — proprietati. Ecuatii.

4. Metode de numarare.

5.Geometrie (reper cartezian, ecuatia dreptei 1n plan, conditii de paralelism,
perpendicularitate, calculi de distante si arii).

21.08.2026
ora 9%

INFORMATICA

Pentru profil stiinte ale naturii

1.Algoritm. Definitie. Caracteristici. Exemple

2.Etape de rezolvare ale unei probleme cu ajutorul calculatorului
3.Structura liniara si structura de decizie cu exemple.

4. Algoritmi elementari

Pentru profil matematici- informatici, intensiv informatica

1.Algoritm. Definitie. Caracteristici.Exemple

2.Etape de rezolvare ale unei probleme cu ajutorul calculatorului

3.Structuri elementare (liniare, de decizie, repetitive) cu exemple.

4. Algoritmi elementari

5. Fisiere

6.Tablouri unidimensionale (vectori) si aplicatii cu vectori

7. Limbajul C++. Instructiuni in limbaj C++ (liniare, de decizie, repetitive) cu exemple.

24.08.2026
ora 9%




8.Subprograme. Tipuri de subprogram.Transmiterea parametrilor prin valoare si prin
referinta-clasa a Xl-a
9. Tablouri bidimensionale (matrici) si aplicatii cu matrici

Pentru profil matematici-informatica

1.Algoritm. Definitie. Caracteristici.Exemple

2.Etape de rezolvare ale unei probleme cu ajutorul calculatorului

3.Structuri elementare (liniare, de decizie, repetitive) cu exemple.

4. Algoritmi elementari

5. Limbajul C++. Instructiuni in limbaj C++ (liniare, de decizie, repetitive) cu exemple.

EDUCATIE Continuturile din programa scolara 28.08.2026
MUZICALA ora 9%

EDUCATIE Continuturile din programa scolara 28.08.2026
PLASTICA ora 9%

SOCIOLOGIE Continuturile din programa scolara 26.08.2026
ora 9%

Nota! « Evaluarea se va realiza pe baza programelor scolare in vigoare, avand in vedere competentele specifice fiecarei specializari

« In situatia in care existd un numar de candidati mai mare decat numarul de locuri disponibile, acestia vor sustine o proba scrisa de
departajare la disciplind obligatorie a profilului la care solicita transferul (matematica pentru profilul real - matematica informatica si stiinte

ale naturii, respectiv istorie pentru profilul uman - stiinte sociale), indiferent de profilul/specializarea de la care solicita transferul.
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